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[Ŝ ōǳǘ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

5ƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊΥ

Modéliser un workflow dans un use case ou 
entre plusieurs use cases.

Spécifier une opération (décrire sa logique)

[Ŝ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞ 
ǇƻǳǊ ƳƻŘŞƭƛǎŜǊ ƭŀ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ǘŃŎƘŜ ƻǳ 
ŘΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƳŞǘƛŜǊΦ
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5ƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Ensemble de noeuds
Des actions (message, faire appel à une autre activité, 
ŀǘǘŜƴǘŜ Ŝǘ ŞƳƛǎǎƛƻƴ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎύ

Des contrôles (conditions, synchronisation, ...)

Des objets (données)

Départ et terminaison

Transitions entre les noeuds

Swimlanes ou Partitions: représentent  le 
responsable des actions.
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ÅEtat de départ

ÅTransition Alternative

ÅTransition

ÅEtat de terminaison

[ ] [ ]

bƻǘƛƻƴǎ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ
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bƻǘƛƻƴǎ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Synchronisation 
disjonctive et 
conjonctive
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bƻǘƛƻƴǎ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Itération
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bƻǘƛƻƴǎ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Swimlanes/Partiti
ons



Savoir 
lire un 
D.A.
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http://sourcemaking.com/uml/m
odeling-business-

systems/external-view/activity-
diagrams

http://sourcemaking.com/uml/modeling-business-systems/external-view/activity-diagrams


Savoir 
lire un 
D.A.
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http://sourcemaking.com/uml/m
odeling-business-

systems/external-view/activity-
diagrams

http://sourcemaking.com/uml/modeling-business-systems/external-view/activity-diagrams
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/ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ǳƴ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

1.Identifiez la portée («scope») du diagramme d'activité
Commencez en identifiant ce que vous allez modéliser. Un seul use case? 
Une partie d'un use case ? Un «workflow » qui inclut plusieurs use cases ? 
Une méthode de classe ?

2.!ƧƻǳǘŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ départ et de terminaison

3.Ajouter les actions
Si vous modélisez un «workflow », introduisez une activité pour chaque 
processus principal, souvent un use case. Enfin, si vous modélisez une 
ƳŞǘƘƻŘŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ƎǊŀƴŘŜ 
étape de la méthode.

4. Ajouter des transitions (séquentielles), des transitions alternatives 
(conditionnelles), des synchronisations entre des actions, des itérations.

5. Identifier des partitions et répartir des actions identifiées dans ces 
partitions.



Exercice la recette de cuisine

ÅCommencer par Casser le chocolat en morceaux, puis 

le faire fondre.

ÅEn parallèle, casser les oeufs en séparant les blancs 

des jaunes.

ÅQuand le chocolat est fondu, ajouter les jaunes d'oeuf.

ÅBattre les blancs en neige jusqu'à ce qu'ils soient bien 

fermes.

ÅLes incorporer délicatement à la préparation chocolat 

sans les briser.

ÅVerser dans des ramequins individuels.

ÅMettre au frais au moins 3 heures au réfrigérateur 

avant de servir
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Exercice la 

recette de 

cuisine
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Action sur événement temporel



Exercice la 

recette de 

cuisine
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Action sur événement temporel



Exercice 

la recette de 

cuisine

avec assistant 

visible
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Partitions représentant 

les entités responsables 

des actions



Exercice 

la recette de 

cuisine

et 

Flots dôobjets
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Objets

[état]



Exercice 

la recette de 

cuisine

et 

Boucle dôexpansion 

sur le remplissage 

des ramequins
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Mélange

ramequin
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Exercice 

la recette de 

cuisine

et 

gestion des 

itérations
Décision

El®ments de lôit®ration

fin de flot
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Exercice 

la recette de 

cuisine

et 

gestion des erreurs

Zone dôactivit® interruptible

Récupération 

dôerreur

Evénement
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Exercice: Commander un produit

ÅConstruire un diagramme dôactivit® pour 

mod®liser le processus de commande dôun 

produit. Le processus concerne les acteurs 

suivants:

ïClient: qui commande un produit et qui paie la facture

ïService de Caisse: qui encaisse lôargent du client

ïService de Vente: qui sôoccupe de traiter et de 

facturer la commande du client

ïService de Entrepôt: qui est responsable de sortir les 

articles et dôexp®dier la commande.




