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Associations qualifiées

Diagrammes de composants

Diagrammes Statiques

Packages

|

fresnapql

— Groupement de classes et leurs dépendances.
— Le nom du Package préfixe le nom de la classe

(e.g., MasterTI.Etudiant).
— Existe en Java/C#, namespace en C++.

Classes

Package::ExempledeClasse

«Stereotype»

{Etiquette}

-attribut Type
AftributeDeClasse. Type
#Operation(i: int): int
+OperafionAbstraite()

Trois parties :

1. un entéte avec le nom, et éventuellement un
accesseur, un stéréotype et des étiquettes
2. (optionnel) des attributs, et éventuellement

pour chacun un accesseur, un stéréotype, un

type, une valeur initiale.

3. (optionnel) des opérations, et
éventuellement pour chacun un accesseur,
un stéréotype, des parametres typés, un

type de retour

Les membres de classe sont soulignés.
Les opérations abstraites sont en /taligue.

‘ visibilité nom: type multiplicité = valeurP arDéfaut {propriété} |

‘ + patranyme: String [1] = "Bruel" {readOn\y}|

Acces

Accesseurs (attributs, opération) :

+ | public tout le monde

# | protected | les sous-classes

- | private privées

~ | package espace de hommage

Associations

Une association de base est une ligne entre 2
classes. Les éléments suivants sont optionnels :
— Un nom suivit (ou précédé) d'un > (<) pour
indiquer le sens de lecture
— le role joué par la classe dans I'association
— un stéréotype
— des directions pour indiquer la navigabilité de
I'association (fleches en bout)
— des cardinalités
1 un et un seul
* plusieurs (0..%)
0..1 | optionnel (0 ou 1)
m..n | de man (entiers > 0)

Généralisation/Spécialisation (Héritage)

Commande [ Froduit | LigneDeCommande
— 0..17| montant

Animal Poisson
<

Agrégations

Lien fort entre classes.
Compositions

1 4

La destruction du tout entraine celle des
parties. Cardinalité toujours 1 coté Tout.
Contraintes

< fravaille pour

Entreprise T Persanne
Wfxar}

|

| < possede

Certaines classiques ({ordered}, {xor},
{subset}).

Contraintes OCL

Customer Account

age - balance
9 0.1 owner 1.0

context Account inv: owner.age > 18

Classes d'association

Transpart <VOyEQe sur

passager

Persanne

Billet
date
numera

Classes paramétrées
Liées au C++

Set
insert(T) 1 «hinds SetClients
remove(T) <T:Clients=

Etiquettes et notes
Information supplémentaires

UneClasse
{auteur=bruel}

~
N
~
~
~

Cette classe n'est
qu'une illustration.

Interfaces
client RN «nterface» ClasseDisponible

ServicesRequis| ap()

opRequise()
|
|

Serveur
opRequise()

Natif en Java/C#, classe C++ ne contenant que
des méthodes virtuelles. Utilisation du
stéréotype «interface» La partie attributs
est toujours vide.

Nouvelle notion d'interfaces requises.

< component:

Phone
Establish Call

NetworkServices
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Car
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e: Engine

powers

£] |
drive: Axle

Nouveau dessin (logo ou <<component>>).
Diagrammes de cas d'utilisation

w: Wheel |

«includes
| «extendsy

- ~
! Callaboration )
it Actor

Cas = ensemble de scénarios reliés par un but
commun. Acteurs (réle d’un utilisateur du
systeme), limites du systemes (rectangle),
fonctionnalités principales et liens entre elles
(extension, inclusion)

Diagrammes de déploiement

<<RM>>

<emessage bus>>

Diagrammes de composites

Ports, connecteurs, connecteurs de délégation

componeat: £
Coffeetianchine

—
B

Classes actives

Anciennement en cadre gras.

ClasseActive




Diagrammes dynamiques Diagrammes d’activité <<frozen>> relation immuable ~
Diagrammes de séquences <<implement>> composants spécification A T—' B
9 qu Processus métiers, workflows, enchainements <<include>> cas dutilisation | réutilisation
[ o | [ = d'activités. <<realize>> interface realisation
| | ' <<utility>> classe sans instance public class A
! syre can_ | <<use>> dépendance utilisation { private B b; //..
D gsync. return Codage et conception
- asyncMsg : = = ey
g Swnechisg opiota P, 1 e et (Exam éehou Classe et associations A —| B
§ } : {lainSpec= [exam passe]
interaction frame, async. destroy date >= 01/07 L :
D e public abstract class public class A
1 Personne { private B b[];//..
{ !
«abstract» private String nom;
Objets (boites en haut), lignes verticales Personne private static int
(existence des objets — « lignes de vie »), g ageMajorite = 18; A = g
. N s s , . -ag =
lignes rectangulaires (activité de I'objet), P p——— protected Date {ordered} »
fleches (envois de messages). L'objet émetteur +sethom (s:String); dateNaissance;
doit avoir une association avec l'objet receveur. +gethom(): String; public void public class A
Création d'objet (apparition de I'objet a la fin du setNom(String s) { { private List b = new
message), destruction (une croix X terminant T s ArrayList ();//..
une ligne de vie). . - } }
g Diagrammes de Timing Etudiant public String
loop ] getNom () {//.. A
plus d'eau i Ty
2 21lumé = } ) ) id —= B
opt £ ety public class Etudiant 0.1
- extends Personne {//..
8 allumé } ;
- public class A
alt A éteint K
/ 0w r— O ) { private HashTable b
********************* a _Zv " F—(lim;nj —)‘ Etatcivl |Scolartte public abstract class = new HashTable (); //..
o (>10s} +sethom(s:Sting); +getiD Personne implements
————————————————————— +gethom) String A Tscolarite }
& ! o
! i IEtatCivil A } B
- [Persamne | I {//.. oz«
sasie Collaborations - }
- " L 1
T —— Pas un diagramme officiel UML. i
et/ maj champ JR——— . public class A
char/ lecture char ’,/' ‘-\\ X X . t B le [] . //
clickDralt/ afficher sous-menu o enchére . Scoante package Universite; { private ro 2
b ) import Scolarite; }
i i // ..
7 Design Pattenrs
= /
déclencheur [garde] / activité = m ; exemple du pattern Etat.
=" niversite
. PO Contexte «abstract»
Etats, transitions entre états, activites internes E?i{gg'zant/ :)(:J? Ileglazstteerns W Etat
Eventuellement superEtats G P P requete() =1
Diagrammes de communication . - ! handieq)
,g - - Principaux stéréotypes standards ) !
Anciennement diagramme de collaboration. public class Personne !
1 revemiDeLocaten(pourLesMisons) : Ep— { stat->nandie()
— - <<abstract>> classe pas d'instance on private Personne
I m— e : n nl -<
o\le?;ﬁs:]}g‘:: aire <<artifact>> c(?mposants instance annis conjoint; ———
|:7:| <<call>> dépendance entre o private Personne
Client A i
e . § opeérations conjoint ; .
¢ L0 Hi=Ln] s oyer) <<component>> | composants //amls [1; EtatConcret! EtatC oncret2
1L valew() <<create>> dépendance création
- /Maison P ¢ }
Logement instance handle() handle()
<<extend>> cas d'utilisation | extension
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