
CAS D’UTILISATIONS 



PLAN 

1. Utilisation d’un dico du domaine 

2. Use cases 
1. Acteurs-Use case- UML 

3. Construction use case 

4. Compléments 



Intérêt 

 Outil de dialogue 

 Informel, évolutif, simple à réaliser 

 Établie et figer la terminologie du domaine d’application 

 Point d’entrée et référence initial de l’appli ou du système 

 

 Ex: un étudiant? Nom, prénom, adresse,numéro, spécialité,  

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



 Base de données 

 

 Implémentation 

 

 Cahier des charges 

 

 ..... 

Est-ce du vocabulaire adapté?? 



Diagrammes 

 Une des notations UML 

 But: 
 Définir le système de point de vue des utilisateurs (notation simple, 

compréhensible de tous) 

 Définition des limites précises du système 

 Permet de structurer 
 Les besoins (cahier des charges) 

 Reste du développement 

 Les nommer en utilisant la terminologie du dico 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



 Une notation très simple compréhensible par tous 



Définir les limites du système 

 



Avantages des UC 

Organisent les exigences d’un point de vue utilisateur 

Définissent les exigences du système comme des 
séquences logiques, 

Permettent de vérifier que toutes les exigences sont 
capturées et qu’elles correspondent à ce qu’attend le 
demandeur. 

Facilitent l’adéquation des demandeurs 

 mais aussi des cas de tests, la 
documentation et la réutilisation des 
exigences. 



 



Système 

 Ensemble des cas d’utilisation 

 Contient les UC, PAS LES ACTEURS 

 Un modèle de cas d’utilisation permet de définir: 
 Les fonctions essentielles du système 

 Les limites 

 Le système par rapport à son environnement 



Trouver les 
acteurs 

• Entité EXTERNE au système, qui va interagir avec le système 

• Chose ou personne, un ou plusieurs rôles, partagés ou non 

Trouver les 
UC 

• Quels buts dois-je atteindre en utilisant le système 

• Visualiser les relations entre acteurs et UC 

Décrire les 
UC 

• Processus itératif 

• Description – basic flow – alternatives  

Détailler les 
UC 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



a) Les acteurs 

 Comment les déterminer? 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 

acteurs 

Qui utilise le 
système? 

Les autres 
systèmes? 

Qui 
supporte  

et maintient 
le système? 

Où le 
système est 

utilisé? 

Qui fournit 
des infos? 

Qui obtient 
des infos? 

Une même personne peut jouer plusieurs 
rôles 

ex: Marie est enseignante et étudiante 

Maurice est directeur mais peut faire le 
guichetier 

Plusieurs personnes peuvent jouer un 
même rôle 

ex: Paul et Pierre sont deux clients 

Un acteur n’est pas forcément un être 
humain 

ex: un distributeur de billet peut être vu 
comme un acteur; un gestionnaire de mot 
de passes 



 



 



 



Diagrammes de contexte 

 Le GAB est un système fondamentalement mono-utilisateur: à 
tout instant, il n’y a qu’une instance de chaque acteur (au 
maximum) connecté au système! 

 

Pour simplifier, nous utiliserons le terme Client banque pour 

l’acteur Porteur de carte client de la banque. 



Diagramme de contexte statique 



b) Trouver les UC 

 Chaque UC est  
 décrit par une séquence d’actions connectées 

 Effectué par un dialogue entre acteurs + système 

 => résultat observable 

 D’intérêt pour un ou plusieurs acteurs 

 Ne révèle pas la structure interne 

 Chaque UC est un flot COMPLET et faisant du sens du point 
de vue d’un acteur particulier 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



b)Trouver les UC 

Les 
buts 

Pourquoi 
utiliser le 
système? 

Acteur: être 
informé de 
certains 

événements? 

doit-il informer 
le système sur 

des 
événements 
extérieurs? 

Créer? 
Stocker? 
Modifier? 
Supprimer? 

Lire? 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



 



 



b) Trouver les UC 

 Comment les nomme? 
 Verbe + nom 

 Nom unique, intuitif, auto-explicatif 

 Définit clairement, sans amibiguïté le gain des résutlats observables 

 Décrire le comportement fournit 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



 



c) Décrire un UC 

  Processus itératif 
 Ne pas tout détailler, pas trop tôt 

 Processus de découverte 
 Décrire vous aide à découvrir ce que 

vous ne connaissez pas.  

 Processus d’évaluation 
 UC trop petit ou trop gros? Partagé? 

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 



d) Détailler un UC 

  

1. dico du domaine 

2. Use cases 

3. Construction use 
case 

4. Compléments 

facultatif 

facultatif 



  



1. Glossaire 

2. Déterminer les acteurs -> diagramme de contexte 

3. Actions -> UC 

4. Un flot par action: flot basique +(alternatif et  erreur si 
nécessaire) 

 

 


