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dico du domaine
Use cases

Construction use
case

Compléments Intérét

Outil de dialogue

Informel, évolutif, simple a réaliser

Etablie et figer la terminologie du domaine d’application

Point d’entrée et référence initial de lappli ou du systéme

Ex: un étudiant? Nom, prénom, adresse,numeéro, spécialite,



Base de données

Implémentation

Cahier des charges

Est-ce du vocabulaire adapté??



dico du domaine
Use cases
Construction use

case Diagrammes
Compléments

Une des notations UML

= But:

= Définir le systeme de point de vue des utilisateurs (notation simple,
compréhensible de tous)

= Définition des limites précises du systeme

Permet de structurer
= Les besoins (cahier des charges)
= Reste du développement

Les nommer en utilisant la terminologie du dico



= Une notation tres simple compréhensible par tous
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Avantages des UC

@ Organisent les exigences d'un point de vue utilisateur

@ Definissent les exigences du systeme comme des
séquences logiques,

¢ Permettent de veérifier que toutes les exigences sont
capturees et qu’elles correspondent a ce qu’attend le
demandeur.

@ Facilitent 'adéquation des demandeurs

= malis aussi des cas de tests, la
documentation et la réutilisation des
exigences.






Systéme

= Ensemble des cas d’utilisation
= Contient les UC, PAS LES ACTEURS

= Un modéle de cas dutilisation permet de définir:
= |es fonctions essentielles du systeme

Les limites

Le systeme par rapport a son environnement
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dico du domaine
Use cases

Construction use
case

Compléments

- Entité EXTERNE au systeme, qui va interagir avec le systeme
UCOERESE - Chose ou personne, un ou plusieurs roles, partagés ou non

acteurs

- Quels buts dois-je atteindre en utilisant le systeme

Troudfér BN - Visualiser les relations entre acteurs et UC

- Processus itératif

DécrLiJrg S8 - Description - basic flow - alternatives

Détailler les
ucC




1. dico du domaine

2. Use cases
3. Construction use

case a) Les acteurs
4. Compléments

= Comment les déterminer?

¢Une méme personne peut jouer plusieurs
réles

9ex: Marie est enseignante et étudiante (EEEONIRSNELT
. . . : des infos?
¢Maurice est directeur mais peut faire le

guichetier

©Plusieurs personnes peuvent jouer un
méme role

@ex: Paul et Pierre sont deux clients

@Un acteur n'est pas forcément un étre Qui fournit
humain des infos?

@ex: un distributeur de billet peut étre vu
comme un acteur; un gestionnaire de mot
de passes

Qui utilise le
systeme?

Ou le
systeme est
utilisé?

Les autres
systemes?

Qui
supporte
et maintient

le systeme?







UML au travail : Systeme d’inscriptionsﬂ

Luniversité ESU désire automatiser son systeme d’inscription

Le chef du service des inscriptions établit le programme des cours pour un
semestre

Un cours peut étre offert plusieurs fois

Les étudiants doivent sélectionner 4 cours primaires et 2 cours secondaires

ClﬂllS IE catalogue ClE‘S cours pI‘OPDSéS

\ ’ ra . ? . . ~ .
Des qu un etudlant S est 1nscrit pour un semestre, le systeme de fa.ctura.ﬂon

est notifié

Les étudiants peuvent utiliser le systéme pour modifier leurs choix pendant

une certaine périﬂde de temps apres leur Inscription

Les enseignants utilisent le systeme pour consulter leur empl{)i du temps

(tableau d’activités en fonction des cours qui tournent)

Les utilisateurs du systéme d'inscription recoivent des mots de passe qui

sont nécessaire a la procédu re d'identification
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Diagrammes de contexte

= Le GAB est un systeme fondamentalement mono-utilisateur: a

tout instant, il n'y a qu'une instance de chaque acteur (au
maximum) connecté au systeme!

Pour simplifier, nous utiliserons le terme Client banque pour
’acteur Porteur de carte client de la banque.



Diagramme de contexte statique
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dico du domaine
Use cases
Construction use

case b) Trouver les UC
Compléments

= Chaque UC est

= décrit par une séquence d’actions connectées
= Effectué par un dialogue entre acteurs + systeme

= => résultat observable
= D’intérét pour un ou plusieurs acteurs

= Ne révele pas la structure interne

Chaque UC est un flot COMPLET et faisant du sens du point
de vue d’'un acteur particulier
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dico du domaine
Use cases

Construction use
case

Compléments

Pourquoi
utiliser le

b)Trouver les UC

Créer?
Stocker?
Modifier?

Supprimer?
Lire?

\ystéme?

doit-il informer
le systeme sur
des
événements
extérieurs?

Acteur: étre
informé de
certains
événements?
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dico du domaine
Use cases
Construction use

case b) Trouver les UC
Compléments

= Comment les nomme?
= Verbe + nom
= Nom unique, intuitif, auto-explicatif
= Définit clairement, sans amibiguité le gain des résutlats observables
= Décrire le comportement fournit
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1. dico du domaine

2. Use cases
3. Construction use ) ]
case ¢) Décrire un UC
4. Compléments
paEt rocessus itératif
Décrire un UC

= Ne pas tout détailler, pas trop t6t
©Q Décrire chaque étape du UC par des phrases

courtes, organisées séquentiellement. 'rocessus de découverte
= Décrire vous aide a découvrir ce que
Brief Description Structurer ,, .
: Basic Flow ~, leflotde ‘’rocessus d'évaluation

Numéroter ! b

1. First step ase en = UC . 2P 49
et nommer 3 Sacond step étapes trop petit ou trop gros? Partagé:
les etapes. 3. Third step ‘ majeures

Alternative Flows _

1. Alternative flow 1 |dentifier
2. Alternative flow 2 les flots

3. Alternative flow 3 alternatifs.

51
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dico du domaine
Use cases

Construction use
case

Compléments

d) Détailler un UC

Description des scénarios:

= Préconditions facultatif

= Scénario Nominal

= Flots alternatifs

= Flots d'erreur

= Postconditions facultatif

= Exigences non fonctionnelles



UML au travail : Une ludotheque

(1) Nous voulons informatiser une ludothéque pour favoriser la consultation
des jeux proposés par la ludothéque.

(2) Les adhérents peuvent emprunter des jeux en s'adressant & un conseiller
qui enregistre 'emprunt.

(3)Les jeux empruntés sont rendus a un conseiller....

(4) Un adhérent peut réserver des jELlX. Une réservation précise |'emprunteur, le jeu

et |a date cle |a clemande cle réservation. L'adhérent est avertl quand le jeu revient en rayon.

(6) Pour organiser un événement le conseiller spécialisé doit alors donner les

informations suivantes : les jeux a tester, le nombre maximal et minimal de participants

attendus, la date., et 'heure de début de |I'événement.

(6) Un adhérent peut s'inscrire pour PH.I“TiCiPE‘.I‘ a un événement a condition qu'il y

ait encore de la place.

(7) Un adhérent peut payer sa cotisation en ligne par un systéme de
palement externe

(8) Un internaute peut consulter les jeux et s'inscrire.
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Glossaire
Déterminer les acteurs -> diagramme de contexte

Actions -> UC

Un flot par action: flot basique +(alternatif et erreur si
nécessaire)



