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Le but du diagramme d’activité

@ Diagramme d'activité est_utilisé pour:

i Q Modéliser un workflow dans un use case ou entre
| Rlusmurs use cases. -
aE . [ ]

--------------------'

@ Spéaher une opération (décrire sa logique)

@ L. diagramme d’activité est le plus approprié pour
modéliser la dynamique dune tAche ou d'un
processus métier.
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Diagramme d’activité

@ Ensemble de noeuds

Q@ Des actions (message, faire appel & une autre activité, attente
et émission d’événements)

Q@ Des contréles (conditions, synchronisation, ...)
@ Des objets (données)

g Départ et terminaison
@ Transitions entre les noeuds

@ Swimlanes ou Partitions: représentent le
responsable des actions.
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Notions du diagramme d’activité

o

Veérification
K Commande

Commande

?

[Oui] ,,~~
Enregistrement
Commande

Non]

Rejet
Commande

)

W

/ Informer Erreur

.

.

au Client

)

*Etat de départ
*Ftat de terminaison
*Transition

eTransition Alternative
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Notions du diagramme d’activité

?

W
Reception
& Livraison
. =
Synchronisation
Contréle Contréle Qualité dlS} onctive et
Quantité . =
: : conjonctive

~“Enregistrement
& Livraison

.
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Notions du diagramme d’activité

I t
< Recevoir une > -~ Recevoir une
commande & commande
W :
— " DOUT chaque article W

) <Vériﬁer l'article )
( Vérifier 'article >
W

\ Commander
( Commander > larticle

larticle

[ il reste des [articles )

Y

: é[plus darticle]
®

Itération

dimanche 5 octobre 14




Notions du diagramme d’activité

Comptable

Client

N
Enregistrement
Commande

W

Envoie la ™
Facture /

!

C

Paiement de la
Facture

)

Enregistrement
Paiement du Client

Swimlanes/
Partitions
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http://sourcemaking.com/uml/

modeling-business-systems/
external-view/activity-diagrams

Passenger Arrives
at Check-In

Savoir
lire un

D.A.

v

@sengef Board@

Loading Luggage
into Airplane rh

Airplane Taxis
to Runway
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Showing Ticket at "\ ,( Verifying Ticket )
Check-In Counter /

[Ticket OK]
l [Else]

Refemng Passenger
to Customer Servi

(Luggage

)(Acceptlng Luggage)

Subject to Fee]

v

[Else]
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Construction un diagramme d’activité

1. Identifiez la portée (« scope ») du diagramme d'activité
Commencez en identifiant ce que vous allez modéliser. Un seul use case?
Une partie d'un use case ? Un « workflow » qui inclut plusieurs use
cases ? Une méthode de classe ?

2. Ajouter l'état de départ et de terminaison

3. Ajouter les actions
Si1 vous modélisez un « workflow », introduisez une activité pour chaque
processus principal, souvent un use case. Enfin, si vous mod%lisez une
méthode, iFest souvent nécessaire d’avoir une action pour chaque
grande étape de la méthode.

4. Ajouter des transitions (séquentielles), des transitions alternatives
(conditionnelles), des synchronisations entre des actions, des
itérations.

5. Identifier des partitions et répartir des actions identifiées dans ces
partitions.
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Exercice la recette de cuisine

Commencer par Casser le chocolat en morceaux, puis
le faire fondre.

En parallele, casser les oeufs en séparant les blancs
des jaunes.

Quand le chocolat est fondu, ajouter les jaunes d'oeuf.

Battre les blancs en neige jusqu'a ce qu'ils soient bien
fermes.

Les incorporer delicatement a la préparation chocolat
sans les briser.

Verser dans des ramequins individuels.

Mettre au frais au moins 3 heures au réfrigérateur
avant de servir
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\/

Y Exercice la

/ \ e

(s R ——— recette de
— cuisine

Géparer les blancs des jaune 4
4

faire fondre le chocolam
A/

4
= o5 Accept Event Action

/ 7

A Accepter l'action sur I'événement temporel
Gattre les blanca / -

= Send Signal Action

-——— . e

ajouter les jaunes au chocolat |

Action sur événement temporel

\
| — ——
. e - ~ /)
mélanger .... = verser [—= Mettre au refngerateur}—,‘ =@
zi N
4 4 4
Attendre 3h
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\ E3 Exercice la

W e i 2]

Easser les oeufS) ‘EJSW le Ch°¢°'¢'§| re Cette d e
cuisine

\/

\| \/

—— Le chef et son assistant
mmmm travaille a nous régaler....
Qui fait quoi?

~ < Acceprer racton sur I'événement temporel
Gattre les blancs | \/

7y =» Send Signal Action

-—r— . T

Ee‘parer les blancs des jaur

@outer les jaunes au chocolat |
4 : .y
/ Action sur événement temporel

N —
» . . . - ‘ S \/ \
* |
mélanger / = verser /'—-',, Mettre au refrngerateur/]—o,, % =\J

Attendre 3h
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assitant

chef

5
casser le chocolat |

---- \Y

Gasser les oeufs)

\l/

Géparer les blancs des jauneh
.4

Partitions représentant
les entités responsables
des actions

Gaire fondre le chocolat\l ExerCICe
J
\\, la recette de
mm< Quels sont les ingrédients  cuisine
/' manipulés? ec assistant
Gouter les jaunes au chocolai/| VlSlbIe
e TR g \/
( ] \/
/< (m;mger.... |
\/ \ 4
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4

S
-~ \/-\l
X
Attendre 3h 14
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Chocolat
[tablette)

Qeufs

—

|Casscr le chocolat
A\

\l

Chocolat

[morceaux)

\I

\

Gasser les oeufs et séparer les blancs

=y

\ Y |

Eaire fondre la chocola

V

Chocolat

Jaunes Blancs
() |
g / |
\l/
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/ Battre les blancs en neige |
j J

\
Blancs
‘\

[en Neige)
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\l/

Plusieurs ramequins?

Exercice
la recette de
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et
Flots d’objets

Objets
[état]
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Exercice

W e neiger | la recette de
(ajoute.r:}:ziizll:tnes au \l CUISIne
et
( | S T Boucle d’expansion
Mélanger les blancs a la préparation | .
d sur le remplissage
7y Melange des ramequins
iferghive A
: W/ :
verser dans un
| ( ramequin ) '
l W )
______ I_I_—HT_:-._ e
ramequin B

~
Mettre au réfrigérateur |
e

Tous les jaunes sont-ils
bien séparés des blancs ?

B
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Et si le chocolat brule ?

Exercice
Eléements d(il iteration — Ia recette de
_____ — ___q' cuisine
[ iterative ! \ e t
| :
: Easser I'oe uf et séparer le blanc dujauna | g.e§t|0r.'] deS
' J< | itérations
reussi? e >® :
[oui)
: fin de flot

B
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Zone d’activité interruptible

—
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I
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Exercice: Commander un produit

« Construire un diagramme d’activite pour
modeéliser le processus de commande d’'un

produit. Le processus concerne les acteurs
suivants:

— Client: qui commande un produit et qui paie la facture

— Service de Caisse: qui encaisse l'argent du client

— Service de Vente: qui s’occupe de traiter et de
facturer la commande du client

— Service de Entrepot: qui est responsable de sortir les
articles et d'expedier la commande.

19
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Commander un Produit: Solution

possible

’< Payer facture T-

Vente

Entrepot

20
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Commander un

: Client

!

Commander
produit

Caisse

D,

"-_____-‘

La facture doit étre payée avant
I'expédition au client

Une commande est close que
lorsqu’elle a eté expediée.

"< Payer facture f/

< Encaisser >(i—”

é}

Produit: Solution
possible

Vente

Entrepot

Pendant que le service des ventes
traite la commande, I'entrep6t se
charge de I'expédition. La facture
est envoyée au client

[ indépendamment de I'expédition de
_« |a commande.
W "'" Sortir aticles ™\
Y |
3! F3
Expédier
commande
Mﬂ

-
/( Facturer client )

Si la commande est urgente, elle
est expédiée en collisimo.

21
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Commander un Produit: Solution
possible

Caisse : Client Vente Entrepot

Pendant que le service des ventes
traite la commande, I'entrep6t se
charge de I'expédition. La facture
~] est envoyée au client

"""(*w indéependamment de I'expédition de
" la commande.
La facture doit étre payée avant P LI D
'expédition au client

Commander
produit

W

Expédier
commande

Une commande est close que |
y P4 TR P4 L]
lorsqu’elle a été expédiee. /,( Factu,e,c.ient‘j
Payer facture f Si la commande est urgente, el
(" Encaisar & est expédiee en collisimo.

Une commande est close que si
elle a été livrée.
| | 9
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Connexion telnet

Décrire la connexion d'un client a un serveur felnet. On considere trois
protagonistes: le client, le démon telnet (i.e. le serveur logiciel) et la
machine serveur. Une fois le client et le serveur connecté, le démon
demande un mot de passe au client, ce dernier dispose de trois tentatives
avant que la connexion ne soit rompue. Les tentatives infructueuses sont
enregistrées dans un fichier sur le serveur. Une fois 1'identification faite,
un terminal est ouvert et 1'utilisateur peut alors saisir des commandes qui
sont interprétées par le démon et exécutées sur le serveur. La commande
exit déconnecte le client du serveur.

http://www.nawouak.net/?doc=exercises.uml+ch=activity+lang=fr

23
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Conclusion

& Pour aller plus loin, et représenter «les business process»,
BPMN est une notation qui «ressemble» aux diagramme
d’activité mais est dédié aux Processus métier.

5,
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