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intervenants...

Simon Urli
urli@i3s.unice.fr

Des intervenants 
industriels ?
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... et vous !

• http://bit.ly/1NSxZke
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Evaluation par les outils
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Evaluation par les outils

• Tout ce que vous faites doit être consigné ! 
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• Base de la gestion de projet
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• Tout ce que vous faites doit être consigné ! 

• Base de la gestion de projet

• Evaluation : informations issues de Git / 
JIRA
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Evaluation par les outils

• Tout ce que vous faites doit être consigné ! 

• Base de la gestion de projet

• Evaluation : informations issues de Git / 
JIRA

• « J’ai travaillé mais c’est mon camarade qui 
a fait le commit. »
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Projet fil rouge
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Projet fil rouge
• Un projet fil rouge réalisé par l’ensemble de la 

promo en commun
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Projet fil rouge
• Un projet fil rouge réalisé par l’ensemble de la 

promo en commun

• Certaines technologies imposées

• Quand vous faites des choix sur le projet, 
documentez les !
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Projet fil rouge
• Un projet fil rouge réalisé par l’ensemble de la 

promo en commun

• Certaines technologies imposées

• Quand vous faites des choix sur le projet, 
documentez les !

• Mon rôle dans le projet : un client «de la vraie vie» 

‣ Je ne suis jamais content,

‣ Je change tout le temps d’avis.
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Ce que j’attends d’un rendu de projet
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Ce que j’attends d’un rendu de projet
1. Qu’on m’explique comment le compiler, comment le lancer, comment 

lancer les tests, comment reprendre les codes, etc. 
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Tout manquement à ces règles peut 
donner lieu à un 0 !
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