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Détermination des concepts du

Helpful
. Tips
domaine _\'p

La détermination des concepts s’effectue sur la base des
cas d’utilisation par simple analyse grammaticale de la
description textuelle.

D'une maniere générale,
les noms représentent des concepts ou des attributs
tandis
que les verbes représentent des comportements
(opérations, méthodes)
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B Intro. UML B De Merise a UML

Deux regles utiles

Regle du cartographe : Le modele du domaine se construit
de la méme facon qu'un cartographe dessine une carte :

En utilisant le vocabulaire du domaine étudié.
En excluant les éléments non pertinents.

En n’incluant pas d’éléments inexistants dans le
domaine.

ENHISUIIN

» Choix entre concept et attribut : Si un élément du
domaine étudié est autre chose qu'un nombre ou un
simple texte, alors il s’agit probablement d'un concept et
non d'un attribut.
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B Intro par l'exemple B Relations B Application

Classes

Une classe est une collection (modele) d’objets avec une
structure commune, un comportement commun, des relations
identiques et une sémantique identique

® On identifie les classes en recherchant les concepts du
domaine et en examinant les objets dans les diagrammes

m | areprésentation graphique d’'une classe consiste en un
rectangle avec 3 compartiments

B | es noms des classes devraient étre choisis dans le
vocabulaire du domaine

— il est bon d’établir des standards pour les nom

- i.e., toutes les classes sont des noms communs commencant par
une majuscule

Etudiant
-numeroEtudiant : int
-nom : string
-annee : int

+creer(numero : int, nom : string)
+ajouterCours{cours : string)
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UML au travail : Une ludotheque

(1) Nous voulons informatiser une ludothéque pour favoriser la
consultation des jeux proposés par la ludotheéque.

(2) Les adhérents peuvent emprunter des jeux en s’adressant & un
conselller qui enregistre |'emprunt.

(3) Les jeux empruntés sont rendus a un conseiller....

4) Un adhérent peut réserver des jeux. Une réservation précise
|& ) p
I’emprunteur, le jeu et la date de la demande de réservation. I'adhérent est averti
P )
quand le jeu revient en rayon.

(6) Pour organiser un événement le conseiller spécialisé doit alors
donner les informations suivantes : les jeux a tester, le nombre maximal et
)

minimal de participants attendus, la date, et I'heure de début de 1'événement.

(6) Un adhérent peut s’'inscrire pour participer a un événement a
condition qu'il y ait encore de la place.

(7) Un adhérent peut payer sa cotisation en ligne par un systéme de

palement externe
7
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gérer les
événements
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Systeme Paiement
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4
Description d'un tlot associé

\

3 un cas d'utilisation

Un convetller enregistre lemprunt d'un jew pour un adbérent

e conselller s’authentifie;

e conselller saisit 'identifiant du jeu et de 'adhérent
Le systéme vérifie la disponibilité du jeu

Le systéme vérifie que la cotisation est bien payée

5) )

\.

e systéme vérifie que 'adhérent n’a pas de pénalité

impayée
6) Le systéme enregistre | emprunt.
7) Le systéme signale que I'emprunt est valide.

9
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B Intro par l'exemple B Relations B Application

Notes

® Un attribut ne peut représenter qu'une valeur primitive (entier
texte, date, identificateur, matricule, . . .).

* Un attribut ne peut représenter que des données relatives au
concept auquel il est associé.

Exemple :

Incorrect

Caissier

nom [
numcaisseCourante= 4 === = = = = pas un attribut simple!

UML et RUP : un survol T. Libourel ; M Huchard
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B Intro par l'exemple B Relations B Application

Notes

® Un attribut ne peut représenter qu'une valeur primitive (entier
texte, date, identificateur, matricule, . . .).

* Un attribut ne peut représenter que des données relatives au
concept auquel il est associé.

Exemple :

Inc ct

Caissier

alsseCourante=¢ = === = = = pas un attrsuL simple! B

nom

I

/

Correct

Caissiel Caisse

Utilise »

nom l l numero

UML et RUP : un survol T. Libourel ; M Huchard
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B Intro par l'exemple

B Relations

Notes

B Application

® Un attribut ne peut représenter qu'une valeur primitive (entier

texte, date, identificateur, matricule, . .

5

* Un attribut ne peut représenter que des données relatives au
concept auquel il est associé.

/

Inc ct

Exemple :

Caissler

nom

I

aisseCourante= gt = === ===

Correct

pas un attrsuL simple! B

C aissiel

Utilise »

Caisse

nom

UML et RUP : un survol T. Libourel ; M Huchard
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B Intro par l'exemple

® Un attribut ne peut représenter qu'une valeur primitive (entier
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B Relations

Notes

5

B Application

* Un attribut ne peut représenter que des données relatives au
concept auquel il est associé.

PAG

PWT'WWT»’D

A
S &

Exemple :

Caissler

nom

I

aisseCourante= gt = === ===

Correct

pas un attrsuL simple! B

C aissiel

Utilise »

Caisse

nom
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B Intro par l'exemple B Relations B Application
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B Intro par l'exemple B Relations B Application

Notations UML pour classes et
objets

Représentation simplifiée

Compte

solde: Somme
plancher: Som

créditer (Somme) Nom de la classe Représentation des objets
débiter (Somme} \
CL8056YY :
: ' Compte
Compartiment des Aftributs \
Compartiment des Opérations Nom de I'objet
9
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B Application

Intro par |'exemple Relations

Relations

Les relations fournissent un chemin de communication entre
objets - s1 deux objets ont besoin de se parler, 1l doit exister

un lien entre eux

14
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Intro par |'exemple .. Relations Association M Application

s N
Associations Nommage
Role
Multiplicité
Les associations peuvent avoir des étiquettes:  (Navigation,

Q@ Il s'agit du nom de l'association.

~ l.es associations peuvent avoilr des noms de role:

un nom de rdle identifie le réle ou la responsabilité de
l'objet dans 'association.

[es associations peuvent indiquer la navigation avec une
: p q
pointe de fleche ouverte:

Q@ Pas de fleche => bidirectionnelle

@ La plupart des associations sont unidirectionnelles en
fin de conception.

Les associations peuvent indiquer une multiplicité.

ES)
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Nommage des associations

e Une association peut étre nommée afin de faciliter la

compréhension des modeles. Dans ce cas le nom est indiqué

au milieu du lien symbolisant |'association ‘ N
Nommage
nom B ~ Roéle )

Multiplicité
Navigation,

A

 [usage recommande de choisir comme nom dune
assoclation une forme verbale active (exemple : travaille

pour) ou passive (exemple : est employé par)

Personne travaille pour Société

est employé par
16

Personne Société
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Nommage des associations...

Par défaut le sens de lecture du nom d’une

association est de gauche a droite

Dans le cas ou la lecture du nom est ambi ué, on
<)
peut ajouter l'un des signes < ou > pour indiquer

le sens de lecture

* Exemples

< travaille pour

Société Personne

Personne [

b S

< est pére de
>4
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Roles des extrémités d’association

On peut attribuer & une extrémité d'une association un nom
appelé réle qui décrit comment une classe source voit une
classe destination au travers de |'association

Le role est placé pres de la fin de I'association et & C(’St(é_r:].e_laﬁ

classe a laquelle 1l est appliqué (Nommage )
L'utilisation des roles est optionnelle Rolee
Multiplicité

Représentation et exemple WNavigation)

A . B
role de B
— Emploie>
Société |-employeur _{ Personne
employe
18
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Multiplicité : exemple
——

f
Nommage

possede > \__Roéle

1..*% = : Multiplicité
Voiture 2 ultip 1C1§

Navigation,

Personne

gouverne

Président Pays

Noesud = F

Xk

Un réseau informatique est composé de
noeuds inter-connectés

Association réflexive

B2
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Multiplicité

La multiplicité est définie par le nombre d’objets qui participent

A une relation

Q@ La multiplicité est le nombre d'instances d'une classe reliées a
UNE instance d'une autre classe

Q@ Pour chaque association et agrégation, il y a deux multiplicités :

une a chaque bout de la relation

l:
Exactement une

Plusieurs (0 a n)

0,1

Optionnelle (0 ou 1)

1,2,4

Cardinalité specifiee
1-10

= Intervalle
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Intro par |'exemple Relations Association M Application

Cas particuliers de relations

B Relations réflexives

Ale ale...
encadre
une
personne a chef
toujours LerL sous-fifre
chef... elle L
est le chef
d’elle-
méme”? Une relation réflexive lie

des objets de méme classe

T

2
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Intro per |'exemple

. Relations Association B Application

Navigation
2 Bien que les associations soit bi-directionnelles

par défaut, 1l peut étre bon de limiter la
navigation a un seul sens

@ Les objets de Classe2 sont accessibles a partir
de ceux de Classel et vice-versa

Classel

Classe2

2 Si la navigation est restreinte, une fleche indique

le sens de navigation

@ Les objets de la Classe 1 sont accessibles a la

classe 2

Classel

\ 4

22

Classe2

N

Nommage
Role

Multiplicité

Navigation,
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UML au travail : Une ludotheque

(1) Nous voulons informatiser une ludothéque pour favoriser la
consultation des jeux proposés par la ludotheéque.

(2) Les adhérents peuvent emprunter des jeux en s’adressant & un
conselller qui enregistre |'emprunt.

(3) Les jeux empruntés sont rendus a un conseiller....

4) Un adhérent peut réserver des jeux. Une réservation précise
|& ) p
I’emprunteur, le jeu et la date de la demande de réservation. I'adhérent est averti
P )
quand le jeu revient en rayon.

(6) Pour organiser un événement le conseiller spécialisé doit alors
donner les informations suivantes : les jeux a tester, le nombre maximal et
)

minimal de participants attendus, la date, et I'heure de début de 1'événement.

(6) Un adhérent peut s’'inscrire pour participer a un événement a
condition qu'il y ait encore de la place.

(7) Un adhérent peut payer sa cotisation en ligne par un systéme de

palement externe
23
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Des classes UML

au code java

Voyage CametDeVoyages
-nom : string +addVoyage(Voyage v)
+getDuree() N
+getPhotos() : Photo [ carnet “I* 1
1. -
VAN
voyages
Liaison
~duree : int
+getDuree() 0..*
0..* Itinéraire
+getDuree()
+getPhotos() : Photo (]
départ 1 arrivée 1 1 k amis| o,
Lacale Membre .
-date : Date R 0..
e o 0.1 x_-nom : String
+getDescriptions() : Information [] |< = [-dateNaissance : Date| amisDe
+getPhotos() : Photo [] positionActuelle
+addinformtion(infomration)
, | Focus sur Membre
25
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Des classes UML

aux objets

Liaison
~duree : int
+getDuree() 0..*
0..*
depart 1 arrivée
Escale
-date : Date

+getPhotos() : Photo []
+addinformtion(infomration)

Voyage

-nom : string

CametDeVoyages

+getDuree()
+getPhotos() : Photo []

VAN
voyages
Itinéraire
+getDuree()

+getPhotos() : Photo (]

0..1

+addVoyage(Voyage v)

carnet N 1

1 * amis| 0..*

+getDescriptions() : Information [] <

positionActuelle

il

Membre 0..¢
-nom : String —~ :
x"-dateNaissance : Date| amisDe

Focus sur Membre
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