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Objectits

« Decrire le comportement dynamiqgue
d'un systeme dans un diagramme

e Apprendre alire un diagramme de
séguence et d'interaction



Bases des diagrammes de seguence

http://www.123rf.com/stock-photo/sequence_diagram.html?mediapopup=46577543



Un diagramme de séquence

sd Cours )

Cestionnaire
d'inscription

Etudiant : Catalogue des cours
1. connecter :
o
2. choisir des cours ,
>. 2.1: getCours(): IlsteDes&:urs
2.2: cours
S T3 Sdecionner
4: Soumettre "
>
4.1: valider les choik
_’< 4.2: ok —




Diagramme de Séqguence

Vue temporelle de l'interaction entre objets

sd Cours )

Cestionnaire
d'inscription

Etud_iant

=

1: connecter

>

2. choisir des cours

2.2: cours

.< ________________

3: sélectionner

4: Soumettre "
>

I
l
l
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2.1: getCours(): listeDesCc

X

Catalogue des cours

4.1: valider les choi;

Message
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Objets et Acteurs

Q o
PaN PaN
. - Forthulai Gestibnnai )
 Etudiant ~ forusre  Gestpmaie . Systeme
Bancaire

Instances d’acteurs
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Description des cas d'utilisation
par des diagrammes de seguence

e | e cas d'utilisation présente une vue externe du systeme

e Les diagrammes de ségquence montrent comment des
sociétés d'objets peuvent collaborer pour réaliser les
cas d'utilisation

= (On précise le contenu d'un cas d'utilisation en déroulant
les scenarii possibles (flots d'évenements) par des
diagrammes de sequences

= [En pratique, on ne décrit que les scenarii les plus
représentatifs.



ENVOlI de message

Imbrication

Cestionnaire
d'inscription

>

sd Cours)
Etud_iant
1: connecter
2: choisir des cours
2.2 cours
.< ................

3: sélectionner

’. 2.1: getCours(): listeDesCqurs

Catalogue des cours

4: Soumettre
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4.1: valider les choik




Succession des appels

O MESSAGES (suite)
v Soigner la succession des appels

miQ | '
| e T m2() | |
| i, " m3()
_m4) = g
m10 " | m2()
. m3()
m
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ENVOlI de message

sd Cours )
Cestionnaire
d'inscription
Etudiant : Catalogue des cours
1: connecter :
’_.
2: choisir des cours ,
’. 2.1: getCours(): listeDesCqurs
o
2.2: cours
T TS Sdectonner
4: Soumettre "
-
4.1: valider les choik
message
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Création

Cestionnaire Systéme des
d'inscription cours
: : Catalogu’
I I
er l |
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|
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Destruction

bank:bankTeller ! bank Mar:bankMar

¥ customer:customer

1: apply for loan

2. calMar
«createx
2.1, — creditAdgency:creditéoency
2.2 enterData
2.3 EnterData
3: callMagr
4:\Approve\, «destroy»

4.1:
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sd Cours /

% Q
Etud_iant
—

Temps

Cestionnaire
d'inscription

Systéme des
cours

1: connecter

2: choisir des cours

>

2.2: cours

3: sélectionner

A 4

Catalogue des cours

2.1: getCours():llisteDesCours

4: Soumettre
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l
|
|
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|
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En méme temps
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Activation

Systéme des
cours

: Catalogue des cours
|
|
|
|

l
2.1: getCours()::IisteDesCours

,.2: enregistrer les choix |

P

Activation

4.1: valider les chc}ix

sd Cours /
Q Gestionnaire
d'inscription
Etud_iant :
_> |
— 1: connecter |
>..
2: choisir des cours
’.
2.2. cours
T T T3 Sdectonner
4: Soumettre "
’.
4.2: ok
.< ________________
.
LI I L™ !

gt

= Une activation représente le temps durant lequel un objet est
actif, c'est a dire en train d'exécuter une opération
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Synchrone

Cestionnaire
d'inscription

Systéme des cours

I Service Financier Catz
|

2)1: getCours(): listeDesCours

<

4.2: enregistrer les choi;r.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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I
I
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4.1: valider les chd|ix
I

————— — — — —

4.2.2: getHoraires() :

4.2.3: Factureg
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Asynchrone

% Q Gestionnaire d'inscription
iant |
Etud_nan:: 1: soumettre |
= >..|.

‘_

!

1.1: valider les choix

2: enregistrer les choix

Systéme des cours

message

asynchrone
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2.1: Edt

2.2: getHoraires() :

2.3: Facturer

X
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Boucle

sd Validation )

X

Enseig nant

1: getEdt

Systéme des cours

Boucle

g VI

loop (0, n)

[Tous les cours)

2: ajouterCours

———— — — —
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X

Enseig nant

Conditions

1: getEdt

Systéme des cours

|

|

|

|

| 1.1: Edt
PQ __________ =)

|

s~ . !
O0F [Tous les cours]
|

A

opt

[Enseignant responsable du cours)

g

l
l
l
: 2: ajouterCours
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Conditions

% controle|°~| Facturation
Etudiant ll & |
| | |
1: paiement(modePaiement) :
. 'E | |
|
alt | |
/ | |
| |
| |
| |
L |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
- 4
| |

21



Parametres

cust : Custormer teller ; ATM | : parametre
withdrawCash ( accounthNumber , |
amount )
e
getBalance ( accountNumber )
o |
ref |
Balance Lookup(accountNumber) :
Real
balance
R o i 0 s i e T o e
ot
(& hlan[e > amount)
debit { accountNumber , amount ) 3
ref |
Debit Account (accountNumber,
amount)
A |
cash '
L | |
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Référence(

Cestionnaire d'inscription Systéme des cours
. Gestionnairelnscription : Systéme des

Etudiant Formulaire d'Insctiption : COT"S
H |
1: sélectionner | : :
| |
| l
r I I
|
Augfientification T |
|
|
2: valider [authenfication|rfussie] :
3 2.1: soumettre() |
’.
bl ok 3: valider() :
o
= __. - |<_ 5: Enregistrer() |
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Utilisation & compléments sur les
diagrammes de séguence

https://www.dreamstime.com/stock-illustration-uml-unified-modeling-language-teamwork-design-modelling-software-development-system-vector-image60827809




Diagramme de seqguence
systeme enrichl

A X

Porteur de carte : EL carte invalice [\ - Systeme Autorisation
I B | S

L: introduire carte |
’_

1 9. g 4 ’ 1.1: Verifier Carte

.2: demander code l—

v Al et B2 :
J 2: code(valeur) I cocle errone

’.l. N

l 2.1: verifier Code
E3 : retrait interdiit 1—
2. ademanae N

|
| 3: autorisation {crédit hebdo)
|
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Diagramme de seqguence systeme enrichi
Utiliser les inclusions

X

: Systeme A_utorisation

% - GAB
Porteur de carte :
!
ref
Sauthentifier
|
: 1: demander autorisation
B o .
l 2. autorisation (credit hebdo)
‘ 2.1: demander montant L‘

3:

"
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Diagramme de séqguence systeme enrichi
Utiliser les inclusions

S’authentifier
% - GAB
Porteur de carte : El: carte invalice Iﬁ
1: introduire carte : :
o
13- d 4 4 1.1: Verifier Carte
.2: demander code ] —
1 Al et B2 :
2: code(valeur) | cocle errone
-t s
2.1: verifier Code
—
)
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Diagramme de séguence systeme enrichi

- Ajouter les actions internes au systeme,
- Faire apparaitre les appels a des enchainements alternatifs
et d'erreurs
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Description textuelle du cas d'utilisation: RETIRER
DE L’ARGENT (Représentation de C.Larman)

Action d’acteur Action Systeme
1. Le porteur de carte introduit sa 2. Le GAB vérifie que la carte introduite
carte dans le lecteur de cartes du est bien une carte bancaire.
GAB. 3. Le GAB demande au porteur de carte

de saisir son code d'identification.

4. Le porteur de carte saisit son code | 5. Le GAB compare le code
d'identification. d’identification avec celui qui est
codé sur la puce de la carte.

6. Le GAB demande une autorisation
au systeme d'autorisation global.




7. Le systeme donne son accord et
indique le solde hebdomadaire.

9. Le porteur de carte saisie le
montant désiré

12. Le porteur de carte demande
un ticket.

14. Le porteur de carte reprend sa
carte

16. Le porteur de carte prend les
billets et le ticket.

8. Le GAB demande au porteur de
carte de saisir le montant désiré
du retrait.

10. Le GAB controle le montant
demandé par rapport au solde
hebdomadaire

11. Le GAB demande au porteur de
carte s’il veut un ticket

13. Le GAB rend sa carte au porteur
de carte.

15. Le GAB délivre des billets et un
ticket.

17. Le GAB enregistre la transaction
de retrait.
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Sys. Auto.

Porteur de
carte

I Introduction carte ’: :
Demande code : :
Code (valeur) : :

> Demande autorisation (numCarte),
T
! Autorisation (seolde)

|

[»

|

|

|

|

l

:E]emande montant retrait:(
|

|

|

|
Le
I

I

Montant retrait (valeur)):

Demande ticket

OK
Ejection carte

hd

Récuperation carte

--Y--—-—--

-—————r-

\ Eisction billets+ ticket |

|Récupération billets+ ticket
>

UML

par ln.
pratique

-

S .
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Diagramme de séguence

- Représentez le diagramme de séguence Systeme
correspondant au cas d'utilisation

Un conseiller enregistre I'emprunt d'un jeu pour un adherent

0) Le conseiller s’authentitie;
1) Le conselller saisit I'identifiant du jeu et de 'adhérent
2) Le systeme vérifie la disponibilité du jeu
3) Le systeme véritie que la cotisation est bien payée
4) Le systeme véritie que I'adhérent n'a pas de pénalité
impayeée
5) Le systeme enregistre 'emprunt.
6) Le systeme signale que I'emprunt est valide.



Diagramme de séqguence systeme enrichi

Systéme
informatique

Conseiller

ref
Authentification

1. emprunter

........... Flot erreur E2.2

| 2. Vérifier la disponibilité du jeu
Flot erreur E2.1

| 3. Vérifier que les cotisations de l'adhérent sont a jour

Flot erreur E2.4




Diagramme de seqguence systeme enrichi

Systéme
informatique

Conselller

ref)

s'Authentifier

1. emprunter

. Flot erreur E2.2 [\

TR B e e e w———— — ——— —
B

2:Vérifier ladisponibilité du jeu .

>_

3:Vérifier que les cotisations de ladhérent sont a jour

Flot erreur E2.4

6: Enregistrer I'emprunt du jeu




Ulagrlraltifme de seguelriCe syslellle

Systéme informatique

Conselller :
I
I
I
ref) :
s'"Authentifier |
I
|
I
1. emprunter |
-
1.1: Vérifier la disponibilité du jeu
<
alt
[non disponible]
1.2: jJeu indisponible
< S ———
[disponible]
Flot erreur E2.1
:
1.3: Vérlfogrque les cotisations de 'adhérent sont a jojur {
_ g ot erreur E2.4 |\ —
p :
S 1 1.4:Vérifler que I'adhérent n'a pas de pénalité en coprs_ G
1.6: Enregistrer I'emprunt du jed T
1.7: ok — I
o |
|
|
| |
| |
| |



% Systéme Informatique

Diagramme

Conseiller :
I d /7 \
|
. e segquence systemt
ref) :
s'Authentifier " h .
|
i enricni
i
1. emprunter |
o
1.1: Vérifier la disponibilité du jeu
<
alt
[mon disponible]
1.2: Jeu indisponible
A ——
disponible
ldispo ] 1.3: Vérifler que les cotisations de I"adhérent sont a jour {}
<
1.4: Vérifier que I"'adhérent n"a pas de pénalité en cours
<
[ alt
[_cgusatnon non payée]
red
Payer cotisation
1.5: creerfadherent,jeux) 4 Emprunt
|
1.7 ok 1.6: Enregistrer I'emprunt du jeu :
e ——— |
|
|
|
|
L |
| |




Remarques

* On ne représente en principe pas les échanges entre les acteurs,
ceux-cl n étant pas gérés par le systéme. Il arrive qu’on les
représente quand méme pour discuter avec les experts métier.

Dans le cadre de cet enseignement, JAMAIS !

* Toujours donner le contexte du diagramme
* Cas d'utilisation

o Indiquer précisément le but du scénario
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