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Figure 14: High level sequence diagram of the report generation process
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Objectits

e Decrire le comportement dynamiqgue
d'un systeme dans un diagramme

* Apprendre alire un diagramme de
séguence et d'interaction



Bases des diagrammes de seguence

http://www.123rf.com/stock-photo/sequence_diagram.html?mediapopup=46577543



Un diagramme de séquence

sd Cours )

Cestionnaire
d'inscription

Etudiant : Catalogue des cours
1. connecter :
-
2. choisir des cours _
’. 2.1: getCours(): IlsteDesC’C:Urs
2.2: cours
T3 Sdecionner
4: Soumettre >
>
4.1: valider les choik
4.2: ok Ll




Diagramme de Séqguence

Vue temporelle de l'interaction entre objets

sd Cours )

Cestionnaire
d'inscription

Etud_iant

=

1l: connecter

2. choisir des cours

|

Catalogue des cours

’. 2.1: getCours(): listeDesCqu
’.
2.2 cours

T T3 Sdecionner
4: Soumettre "
P

4.1: valider les choik
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Objets e

Non™
identifié
Formulaire .Gestionnaire |UTCatalogue :
d’inscription Dlnscription SystémleDesCours
I }
i ] i
i ] i
i ] [
: Anonymes : Nommés :
: ' Lignes '
i - do 0
B B . i
vie

Nom : Classe



Objets et Acteurs

o °
/\ /\
. : Formulai Gestionnai .
. Etudiant Dinscription Dinsription : Systeme
Bancaire

Instances d’acteurs
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Description des cas d'utilisation
par des diagrammes de seguence

e | e cas d'utilisation présente une vue externe du systeme

e Les diagrammes de ségquence montrent comment des
sociétés d'objets peuvent collaborer pour réaliser les
cas d'utilisation

= (On précise le contenu d'un cas d'utilisation en déroulant
les scenarii possibles (flots d'évenements) par des
diagrammes de sequences

= En pratique, on ne décrit que les scenarii les plus
représentatifs.
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Diagramme de séguence

- Représentez le diagramme de séguence Systeme
correspondant au cas d'utilisation

Un conseiller enregistre 'emprunt d'un jeu pour un adherent

;
2
3

N N N’

4)

e systé
e systé

_e syste

impayee
5) Le systeme enregistre 'emprunt.
0) Le systeme signale que I'emprunt est valide.

fi
o

fi

_e conselller saisit I'ildentifiant du jeu et de I'adhérent
me Ver
me Ver
me ver

e la disponiblilité du jeu
e gue la cotisation est bien payée
e que l'adhérent n'a pas de pénalité



Diagramme de séguence

- Représentez le diagramme de séguence Systeme
correspondant au cas d'utilisation

Un conseiller enregistre 'emprunt d'un jeu pour un adherent

_e conselller saisit I'identifiant du jeu et de ['adhérent
_e systeme veéritie la disponibilité du jeu

_e systeme vérifie que la cotisation est bien payée
4) Le systeme vérifie gue I'adhérent n'a pas de pénalité
impayee

5) Le systeme crée I’'emprunt et I'enregistre.

0) Le systeme signale que I'emprunt est valide.

1
2
3




Diagramme de seguence

entez le diagramme de séeqgu ysteme
correspondant au cas d'utilisation

Un conseiller enregistre I'emprunt d'un jeu pour un adherent

1) Le conseiller saisit I'identifiant de 'adhérent

2) Le systeme attend un identifiant de jeu

3) Le conseliller saisit I'identifiant d’un jeu

4) Le systeme vérifie la disponibilité du jeu

5) Le systeme demande s’il y a d’autres jeux

6) Le conseiller refuse.

/) Le systeme Vérifie que la cotisation est bien payée
8) Le systeme vérifie que 'adhérent n'a pas de pénalité
impayeée

9) Le systeme crée 'emprunt et I'enregistre.

10)Le systeme signale que I'emprunt est valide.




Diagramme de séguence

- Représentez le diagramme de séguence Systeme
correspondant au cas d'utilisation

Un conseiller enregistre 'emprunt d'un jeu pour un adherent

_e conselller saisit I'identifiant de 'adhérent

_e systeme attend un identitiant de jeu

_e conselller saisit I'identifiant d’'un jeu

_e systeme vérifie la disponibilité du jeu

_e systeme demande s'il y a d’autres jeux

e conselller retuse.

_e systeme vérifie que la cotisation est bien payée

JeZ22R2

6.a Le conseliller accepte.
1. Retour au point 2



Diagramme de séguence

Un conseiller enregistre 'emprunt d'un jeu pour un adherent

_e conselller saisit I'identifiant de I'adhérent

_e systeme attend un identitiant de jeu

_e conselller saisit I'identifiant d’'un jeu

_e systeme vérifie la disponibilité du jeu

_e systeme demande s'il y a d’autres jeux

e conselller retuse.

_e systeme vérifie que la cotisation est bien payée

JeZ22R2

7.a La cotisation est non payee.

1- Le systeme propose de payer la cotisation
2- Le conseiller accepte

3- cas d’utilisation « payer la cotisation »

4- retour au point 7



Recuell de syntaxe



ENVOlI de message

sd Cours )
Cestionnaire
d'inscription
Etudiant : Catalogue des cours
1. connecter :
’_
2: choisir des cours .
’. 2.1: getCours(): listeDesCqurs
>
2.2: cours
TS Sdectonner
4: Soumettre "
-
4.1: valider les choik

message

réflexif




Création

Cestionnaire Systéme des
d'inscription cours i
: : Catalogu
I I
er l l
P |
I
cours |
> 2.1: getCours()::IlsteDesCours
I
I
rs |
ner - :
re a :
> |
4.1: valider les chdix
I I
4.2: enregistrer les choix
_______ g 42.1: Edt
----- >

| 5. getHoraires()

]

T |



Destruction

¥ customer:customer | bank:bankTeller —| bank Mar:bankMar

1: apply for loan

2. caliMar
«create»
CaY — creditAgency:creditigency
2.2: enterData
2.3: EnterData
3: caliMagr
4: \Approve\ «destray»

4.1:
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sd Cours )

;< ); Q
Etud_iant
—>

Temps

Cestionnaire
d'inscription

1: connecter

2: choisir des cours

>

2.2 cours

3: sélectionner

4

2.1: getCours():

Systéme des
cours

Catalogue des cours

listeDesCours

4: Soumettre

4.1: valider les chdix
’.2: enregistrer les choix |

|
|
|
|
|
|
|
|
: P
|
|
|
|
|
|
|
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Activation

sd Cours )
Q Cestionnaire Systéme des
d'inscription cours
Etudiant : : Catalogue des cours
— | I
- 1: connecter | |
P |
I
2: choisir des cours |
> 2.1: getCours():llisteDesCours
' >
I
I
2.2: cours |
T T3 Sdectomer ] |
> I
4: Soumettre ’. :
| ; .
4.1: valider les chc{ix AC’[Iva’[IOﬂ
4.2: ok ’.2: enregistrer les choix |
.< ________________
T I
2 U | |

= Une activation représente le temps durant lequel un objet est
actif, c'est a dire en train d'exécuter une opération

22



Synchrone

Gestionnaire Systéme des cours
d'inscription

: ' Service Financier Catz
l
|
2111: getCours(): listeDesCours

4.1: valider les chdix

<«

4.2: enregistrer les choi;r.

4.2.2: getHoraires()

IR 4

=]

4.2.3: Facture

23



Asynchrone

% Q Gestionnaire d'inscription
iant |
Etud_nan:: 1: soumettre |
L= ’.l.

|

1.1: valider les choix

2. enregistrer les choix

Systéme des cours

message

asynchrone
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2.1: Edt

2.2: getHoraires() :

2.3: Facturer

X

Service Finai




Boucle

sd Validation )

X

Enseig nant

1: getEdt

Systéme des cours

I
l
l
I

Boucle

bo

loop (0, n) )

[Tous les cours]

|
l
l
l
l
: 2: ajouterCours

25




X

Enseig nant

Conditions

1: getEdt

Systéme des cours

|

I

|

|

' 1.1: Edt
>|1-_L __________ =)

|

s~ . |
100F “Trous les cours]

opt

[Enseignant responsable du cours)

g

I
I
I
: 2: ajouterCours
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Conditions

% controler® Facturation
"
Etudiant o

i

l
l
}: paiement(modePaiement)

alt/
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Parametres

cust : Custorner teller : ATM | : parametre
withdrawCash ( accounthumber | l
amount )
getBalance ( accountNumber )
— Lot
ref |
Balance Lookup(accountNumber) :
Real
balance
<._’ ......................................
opt_
(uLlan[e > amount)
debit { accountNumber , amount ) i
ref |
Debit Account (accountNumber,
amount)
— |
cash
s SR e | |
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Référence(

Cestionnaire d'inscription Systéme des cours
. Gestionnairelnscription : Systéme des

. . , . Coyrs
Etudiant Formulaire ¢'Insctiption T
M I

|
|
1: sélectionner | :
|
|
|

r%{
1
Aughentification

2: valider [authenfication|rfussie]
> 2.1: soumettre()

bl ok > 3: valider()
0
e . - | ¢ 5: Enregistrer()
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Diagramme de séqguence
systeme enrichi

A X

Porteur de carte : EL carte invalide [\ - Systeme Autorisation
| e====- | =
1: introduire carte |
o
1 9. 4 4 ; 1.1: Verifier Carte
.2: demander code l—
i Al et B2 :
2: code(valeur) | cocle errone
’.L ———— e ———————— -
2.1: verifier Code
E2 : retrait interdit [\ o —
1 e 8l ate v
-t |
3: autorisation {crédit hebdo)

par la_
pratique
Conrs o1 uonk:s o
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Dilagramme de sequence systeme
enrichi
Utiliser les inclusions

X

- Systeme Autorisation

% - GAB
Porteur de carte :
!
ref
S'authentifier
|
: 1: demander autorisation
i L N
I 2. autorisation (credit hebdo)
L
2.1: demander montant
e

3:

"

31




Diagramme de séqguence systeme enrichi
Utiliser les inclusions

S’authentifier
% - GAB
Porteur de carte : El: carte invalide lﬁ
1: introduire carte : :
»- |
15 d 4 4 1.1: Verifier Carte
.2: demander code e —
e Al et B2 :
2: codel(valeur) T cocle errone
’L ———— — - ———————
2.1: verifier Code
<
)
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Diagramme de séguence systeme
enrichi

Systéme
informatique

Conseiller

ref
Authentification

1. emprunter

........... Flot erreur E2.2

| 2. Vérifier la disponibilité du jeu
Flot erreur E2.1

| 3. Vérifier que les cotisations de l'adhérent sont a jour

Flot erreur E2.4




Diagramme de séqguence
systeme enrichli

Systéme
informatique

Conselller

ref)

s'Authentifier

— i ——— ——— — — —
N3

1. emprunter

- Flot erreur E2.2

3: Vérifier que les cotisations de ladhérent sont a jour

Flot erreur E2.4

4:Vérifler que ladhérent n'a pas de pénalité en cours

6: Enregistrer I'emprunt du jeu




Conselller

Systéme informatique

ref)

s'Authentifier

1. emprunter

|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
-

1.1: Vérifier la disponibilité du jeu

alt

[mon disponible]

1.2: Jeu Iindisponible

nonible]

Flot erreur E2.1

ot erreur E2.4 [\

1.6: Enregistrer I'emprunt du jeu

o e —————————— . ———

1.3: Vérifier que les cotisations de l'adhérent sont a jo

«

ur

Lir s i

——— —— — — —

{



% Systéme Informatique

Conselller :
|
|
|
ref) :
s'Authentifier |
|
!
|
1. emprunter |
-
1.1: Vérifier la disponibilité du jeu
<
alt
[non disponible]
1.2: Jeu indisponible
.( _______________________
disponible
ldisp ] 1.3: Vérifier que les cotisations de l'adhérent sont a jour {}
<
1.4: Vérifier que 'adhérent n"a pas de pénalité en cours
<
alt
[_cgnsatton non payée]
red
Payer cotisation
1.5: creerfadherent,jeux) [ Emprunt
|
1.6: Enregistrer 'emprunt du jeu
1.7 ok registrer pru uj :
c<s———————+ !
|
|
I
|
L |
| |




Remarques

* On ne représente en principe pas les échanges entre les acteurs,
ceux-cl n étant pas gérés par le systéme. Il arrive qu’on les
représente quand méme pour discuter avec les experts métier.

Dans le cadre de cet enseignement, JAMAIS !

* Toujours donner le contexte du diagramme
° Cas d’utilisation

* Indiquer précisément le but du scénario
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se¢ SYSTEM FAILURE =
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