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https://mbf-iut.i3s.unice.fr/doku.php?id=2014_2015:s3:methodo:start


Stephen Hawking, 1942-2018 �2



Que signifie pour VOUS, 
« Être un Développeur » ?
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Avant-propos,  
ou le pourquoi des cours Méthodologie et COO



• The traditional model is that you take your 
software to the wall that separates 
development and operations, and throw it 
over and then forget about it. Not at 
Amazon. You build it, you run it. This 
brings developers into contact with the 
day-to-day operation of their software. It 
also brings them into day-to-day contact 
with the customer. This customer 
feedback loop is essential for improving 
the quality of the service.”  

• — Werner Vogels in “A conversation with 
Werner Vogels” in ACM Queue, May 2006

 4

Amazon’s maxim : « you build it, you run it » 

Martin Fowler, 2014, Microservices
https://martinfowler.com/articles/microservices.html

https://martinfowler.com/articles/microservices.html


 5https://fr.slideshare.net/ufried/the-truth-about-you-build-it-you-run-it/5 — Uwe Friedrichsen, mai 2017

https://fr.slideshare.net/ufried/the-truth-about-you-build-it-you-run-it/5
https://fr.slideshare.net/ufried?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview
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https://fr.slideshare.net/ufried/the-truth-about-you-build-it-you-run-it/5
https://fr.slideshare.net/ufried?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview
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Faire avec l’incertain, la complexité, …

https://fr.slideshare.net/ufried/the-truth-about-you-build-it-you-run-it/5
https://fr.slideshare.net/ufried?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview
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https://fr.slideshare.net/ufried/the-truth-about-you-build-it-you-run-it/5
https://fr.slideshare.net/ufried?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview
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Ok  et localement alors ?
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Sondage de mars à Juin 2017 auprès des entreprises de la région 
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Sondage de mars à Juin 2017 auprès des entreprises de la région 

PhpStrom, VSCode, NetNean
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Sondage de mars à Juin 2017 auprès des entreprises de la région 

Autres = outils spécifiques, sharePoint, Rally, Redmine



Extrait d’un rapport de stage 2017… 

• La troisième difficulté était l’estimation en jour des tâches que je 
devais réaliser. Au début de mon stage pour établir mon estimation 
sur les tâches, je me suis principalement appuyé sur la maitrise 
des nouvelles technologies et j’ai estimé le temps en fonction de 
mon temps d’adaptation à maitriser ces nouvelles technologies, il y 
a plusieurs facteurs que je n’ai pas pris en compte durant mon 
estimation des tâches comme la compréhension des différents 
processus, la maitrise de l’application XX, comprendre les 
exigences du client car cela aussi a eu un impact sur la gestion de 
mon ergonomie qui a dû être repensé à de nombreuses reprises.  

• Les changements constant lors du développement est la partie que 
j’ai moins apprécié car cela me faisait prendre du retard et cela 
était dû au faites que je n’avais pas assez bien compris les 
exigences du client. 
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Et aussi…



OK, c’est parti ! 
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