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Le but du diagramme d’activiteé

& _ Diagramme d’activité est utilisé pour:
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{ @ Modéliser un workflow dans un use case ou 1
" entrei)lusieurs use cases. ]
~ Il B B N = . | N B B BRSO BES  Bhen R e e [one e B e e R ey Dl

@ Spécifier une opération (décrire sa logique)

¢ Le diagramme d’activité est le plus approprié
pour modéliser la dynamique d’une tache ou
d’un processus métier.
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Diagramme d’activiteé

Ensemble de noeuds

@ Des actions (message, faire appel a une autre activité,
attente et émission d’événements)

@ Des controles (conditions, synchronisation, ...)
@ Des objets (données)
@ Départ et terminaison

Transitions entre les noeuds

Swimlanes ou Partitions: représentent le
responsable des actions.



Notions du diagramme d’activite

Verification
K Commande

Commande

> *Transition Alternative

*Etat de départ
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Notions du diagramme d’activité
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Reéception
Livraison
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Contrile
Quantite
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Synchronisation
disjonctive et
conjonctive



Notions du diagramme d’activité

Recevoir une
commande

< Vérifier [article >
Commander
larticle

®

?

F?.ec:evnlr une

commande

* pour chaque article

(

"Jerlﬁer article :

Commander
[article

Iltération

[ 1l reste des

<
[plus d'article]
@

articles ]



Notions du diagramme d’activité

Comptable

Clisnt
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Construction un diagramme d’activité

1.ldentifiez la portée (« scope ») du diagramme d'activité
Commencez en identifiant ce que vous allez modéliser. Un seul use case?

Une partie d'un use case ? Un « workflow » qui inclut plusieurs use cases ?
Une méthode de classe ?

2.Ajouter I'état de départ et de terminaison
3.Ajouter les actions

Si vous modélisez un « workflow », introduisez une activité pour chaque
processus principal, souvent un use case. Enfin, si vous modélisez une

meéthode, il est souvent nécessaire d’avoir une action pour chaque grande
étape de la méthode.

4. Ajouter des transitions (séquentielles), des transitions alternatives
(conditionnelles), des synchronisations entre des actions, des itérations.

5. Identifier des partitions et répartir des actions identifiées dans ces
partitions.
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Exercice la recette de cuisine

Commencer par Casser le chocolat en morceaux, puis
le faire fondre.

En parallele, casser les oeufs en séparant les blancs
des jaunes.

Quand le chocolat est fondu, ajouter les jaunes d'oeuf.

Battre les blancs en neige jusqu'a ce gu'ils soient bien
fermes.

Les incorporer délicatement a la préparation chocolat
sans les briser.

Verser dans des ramequins individuels.

Mettre au frais au moins 3 heures au réfrigérateur [T

par lm,
pratique

avant de servir >




&4 Exercice la
o) (@eww) 0 recette de
Géparer les blancs :isjaunea W C u IS I n e

faire fondre le chocol ED

5 Accept Event Action
W Accepter I'action sur I'événement temporel

= Send Signal Action

Gattre les hlanca

ajouter les jaunes au chu:u:nlaa

Action sur événement temporel

Mettre au réfrigérateut)ﬁ E :3'@

Attendre 3h

melanger ....
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E3 Exercice la
(ameimowt) () recette de
Géparer les hlancsZisjaur 4 Cu iS i n e
Le chef et son assistant
travaille a nous régaler....
Qui fait quoi? -

\ = ACcepter racuon sur léevenement temporel
Game les hlanca W = Send Signal Action

ﬁnuter les jaunes au chu:u:nlaa

!

Action sur événement temporel

: e r‘n
Mettre au refrlgerateuaﬁ % :}!J

Attendre 3h
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assitant

chet

Easser le chocolat
Gaire fondre le chocol ag

< Quels sont les ingrédients
manipulés?

Gnuter les jaunes au che cotat |

-

Easser les DEUfS)

Vi

Eéparer les blancs desjaunea

—

A

v
| VErser |
W
(Mettre au réfrigérateuD

melanger ....

Partitions représentant
les entités responsables
des actions

[eT— .-,-_‘

par |nl
pratique

Coard ¢ dwaribies
Jova i

Exercice
la recette de
cuisine
ec assistant
visible

Attendre 3h
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Exercice
H“E.‘i'ft. ' | ceus la recette de
J cuisine

| Casser le chocolat | Gasser les peufs et séparer les hlanca et
W

Flots d’objets

Chocolat
[morceaux) \
W Jaunes Blancs
Gaire fondre la chocol aa
W
N /

/ Battre les blancs en neige
Chocolat /

= W
Blancs ‘

[en Meige]
ajouter les jaunes au
chocolat
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par lm,
pratique

. e ] [état]
Plusieurs ramequins? N - o




N/ | len Neige) |

ajouter les jaunes au
chocolat

l Mélanger les blancs a la pré paration )

¥ Mélange
-~ L

lnergiive

VErser dans un
Famecuin

/
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Exercice
la recette de
cuisine
et
Boucle d’expansion
sur le remplissage
des ramequins

. T ——
ramequin o
Mettre au refri gératem)

Tous les jaunes sont-ils
bien séparés des blancs ?
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par lm,
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Cowrn o1 meribies
dura 0d 0§




Et si le chocolat brule ?

Exercice
Eléments de litération m la recette de
. — cuisine
[ iterative P ‘; et
: Gass.er I'oeuf et separer le blanc dujauna : geStIOn deS
| % | itérations
Décisiqln réussi? hon] >® |
|
J— B [owi)
: fin de flot

B —
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4
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par lm,
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Cowrn o1 meribies
dura 0d 0§




Zone d’activité interruptible

Exercice
Evénement la recette de
|___ —~— — — — — — —\— — — ) Jaunes L
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| 7 | / et
| > Chocolat Briilé | X I
| : ot | | / gestion des erreurs
L S
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n
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P

[r— ™
u M l 2

par ln,
pratique
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Exercice: Commander un produit

 Construire un diagramme d’activité pour
modeéliser le processus de commande d'un
produit. Le processus concerne les acteurs
sulvants:

— Client: qui commande un produit et qui paie la facture

— Service de Caisse: qui encaisse l'argent du client

— Service de Vente: qui s’'occupe de traiter et de
facturer la commande du client

— Service de Entrep0Ot: qui est responsable de sortir les
articles et d'expédier la commande.
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Commander un Produit: Solution
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Commander un

Produit: Solution

possible

Caisse : Client

Commander
produit

La facture doit étre payée avant
I'expédition au client

Une commande est close que
lorsqu’elle a été expéediée.

,< Fayer factura fﬂ
< Encaisser )é-

Wente Entrepaot

Pendant que le service des ventes
traite la commande, I'entrepét se
charge de I'expédition. La facture
est envoyée au client

\t indépendamment de I'expédition de

o la commande.

'< Sortir aticles )
Expéadier
commande

-'_'_'__,_4-"'-'-

/ﬁ Facturer client ﬁ/

Si la commande est urgente, elle
est expédiee en collisimo.

.
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Commander un Produit: Solution
possible

Caisse : Client Wente Entrepaot

Pendant que le service des ventes
traite la commande, I'entrep6t se
charge de I'expédition. La facture
est envoyée au client

\t indépendamment de I'expédition de
* la commande.

| = Sorir atticles ™

La facture doit étre payée avant (\ /)
I'expédition au client

‘ Expéadier
commande

Une commande est close que |

lorsqu’elle a été expédiee. /’< _____ ﬁ/
Payer facture fﬂ Sila commande est Urgente, el
Encaisser est expediée en collisimo.

Une commande est close que si
elle a été livrée.

Commander
produit
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