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Diagramme 
ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Sur la base de :
http://www.isys.ucl.ac.be/etudes/cours/geti2101/tutorialsli

des/GETI_2101_activity_diagrams.ppt

et 
UML par la pratique
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[Ŝ ōǳǘ Řǳ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

5ƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊΥ

Modéliser un workflow dans un use case ou 
entre plusieurs use cases.

Spécifier une opération (décrire sa logique)

[Ŝ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞ 
ǇƻǳǊ ƳƻŘŞƭƛǎŜǊ ƭŀ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ǘŃŎƘŜ ƻǳ 
ŘΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƳŞǘƛŜǊΦ
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5ƛŀƎǊŀƳƳŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ

Ensemble de noeuds
Des actions (message, faire appel à une autre activité, 
ŀǘǘŜƴǘŜ Ŝǘ ŞƳƛǎǎƛƻƴ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎύ

Des contrôles (conditions, synchronisation, ...)

Des objets (données)

Départ et terminaison

Transitions entre les noeuds

Swimlanes ou Partitions: représentent  le 
responsable des actions.


