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Which of the following sentences can apply to the
class model?

a) “Be your own boss”
b) “Neither a leader nor a follower be”
c) “Sitting at the top of the tree”
boss | 1 d) “Too many chiefs, not enough Indians”
Person

employees

03/11 4 /88



De Analyse a la

conception

Q@Pattern exemplaire
@Structuration en package
@Structuration en package et réutilisation

@Choix des itérations

@Diag. de séquence en conception

@ Architecture

@Des diag. de séquences aux Diag. de classes

@Diagrammes de classes en conception



Vers la conception :
choix des 1térations
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Choix des itérations ‘g, .
\ /

2
Payer Cotisation .
Systeme Paiement
< <Extend> >
|
|

Adherent ___ \/

l /Eéfserver unm

i

Extension Points
retardPaiement

s'inscrire

Consulter Jeux et Ev@

Gérer les emprunts

.

Internaute

<<Include> >

A}
Conseillé \
S'authentifier

gérer les
événements
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Choix des 1térations
Payer Cotisation 2
Q Systeme Paiement

< <Extend> >
|

Adherent ___ \/ Iteratlon 4
Reserver un jeu

Extensnon Points 5
retard Pai ement

@ Itération 3’

—

™~ / ° )
Consulter Jeux et Evéneme 'IterathIl 2

Internaute

<}— Crpunter

Gérer Ies empru I
% ~—__ | HKération'l

<<Include> >

Conseille \ - rendre Les emprunts
S'authentifier

gérer les |
événements [tération 2

s'inscrire a u
1
04/12 Adherent il Iteratlon 5




Des diagrammes de
séquence en
conception
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Vers 'architecture

sd Cours )

Cestionnaire
d'inscription

Etudiant Catalogue des cours

|
|
|
1: connecter |

2: choisir des cours

» 2.1: getCours(): IisteDesﬁurs

2.2: cours
™5 Sdeciomer
d’interaction 4: Soumettre :
dire cte du .‘__I 4.1: valider les choik
client! | — i -

(° » P /
Les “Iinterfaces avec les acteurs” sont «réifiées».




Pattern ex. = Packages  Itérations Sequences Ml Archi. lDe seq M Classes..

Vers 'architecture

sd CoursConception )

% Gestionnaire d'inscription Systéme des cours

Etudiant Formulaire d'Insctiption : :
1: sélectionner ' n |
> | |
2: valider '
2.1: soumettre :
2.2: ok 3: valider les choix |
________________ |
i< il ;

2.3: enregistrer les choix 4:

2.3.1: getHt

04/12
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Scenario : Identification des interfaces
utilisateur

: surfeur 2~ EquipeSelection : Page SelecteurDEquipe : Systemelntelligent

| |
| 1: sélectionner équipe ,_L

|
|
2. Obtenir la description de l'équipe |

3: requeteS

Sélection d'une équipe dans une liste triée des équipes du laboratoire ou

Sélection Equipe .
S par des critéres de recherche.....

Visualisation ; e, s e
Visualisation d'une équipe par ses membres, ...

d’une équipe

04/12 =)



S1 ¢’est necessaire... Apres...

 avec 1’addon Firefox :
* http://pencil.evolus.vn/en-US/Downloads/Application.aspx

Window Title
LA GALERIE DE L'IUT

Nom de |'oeuvre (expression réguli}re)

ceuvre 1 N artiste 1 N
oeuvre 2 artiste 2

oeuvre 3. artiste 3.
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[ J [ J
Enrichissement
[ ) / =
GCestionnaire d'inscription Systéme des cours
: Gestionnairelnscription : Systéme des

Etudiant Formulaire d'Insctiption : COT"S
M |
1: sélectionner J_ : :
2: valider > soumettre(Cours) | |
| |
Valider(Cours)
2.1.2: ok |
——————————— — — — — 2.1.3: Enregistrer() | |

“ N ) Do /s
Les "parameétres” sont caractérisés.

Des classes de contrdles apparaissent.
04/ 14
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Enrichissement

- Cided, LITTRYIIU LI I

’l: J

3: creer{(Cours)

--------- >

4: getHoraires()

Ect

|

|
T >
| |
| |
| l
| I

Des données sont identifiées comme persistantes.

04/12 15
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Scénario : raffinement

UNICE :
Cestionnaire

Etud_iant Formulaire d inscription d lnscq"lptlon

1 sansnrlnformatnons , )
»H enregistrer(numEtudiant,nom, Annee

>

| | 3: creer(n
| I
|

|

|

| 4: get
| 5: afficherCours

h‘_":-j N ]

! Co nmﬁbtrnl;:\-nrp\ PTI T ATE S -

Quelles sont les informations pertinentes ?

T

04/12 16
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Pattern ex. = Packages  Itérations Sequences Ml Archi. lDe seq M Classes..

Scénario : précisions

interaction soumissioninitialeQ[ @] soumissioninitialeD y

Mireille : publicUser | :IHM | systemelntelligent |
, l | —— , l |
I I |

| 1: soumettre(loqin.password.kewrds,publication) |

2. rechercher(passwrd login keyword publication)

> 4
Beaucoup de paramétres {

S—— e

17
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Scénario : précisions

interaction soumissioninitiale0[ @] soumissioninitialed y

Mireille : publicUser : I[HM systemelntelligent
| ' | ‘ | '
I I I

| 1: soumettre(loqin.password.kewygrds,puh"ﬁﬂ*inn‘- I
2+ rechercher(Information)

~-password : String
~login : String
~-keywords : String

" Information
|

|

|

| -publication : St
|

Des “classes” de mise en oeuvre
apparaissent

04/12
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Scenario et réification

: Etudiant ‘ ( ) UNICE : Cestionnaire d'inscription UniceCoursBase : Sys

FormulaireDeRecherche
|

1: sélectionne(criteres)

1.1: rechercher(critéres)

1.1.1: Construire(criteres) |Requete :
-------------- = Requete
|

2: soumettre(R}zquete) . res

3: afficherResultat

l—-———

e —————

4: modifieRequete

4.1: rechercher(critéres)

*

|
|
|
|
|
|
LJ |
|
| |
T]‘ 4.1.1: setCritéres(critéres) »E]
|
| |

Des “classes” d'implémentation sont 1dentifiées.

R —

04/12 19
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Des diagrammes
de séquence et
) - - /
d’activités

aux diagrammes
de classes
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Des diagrammes de séquence aux

classes ) Z
% ’ ( ) UNICE : UniceCoursBase -

GCestionnaire Systéme de cours
= .

Etudiant Formulaire d'inscription d lnscqllptlon :

M |

| |

:l: enregistrer(numEtudiant,nom,Annee

|T| |

| 2: creer(numEtudiant,nom) registef) :
e 3| Etudiant

3: getCours(Annee) : Cours

|
|
I
4: afficherCours !

5: soumettre(cours) soumettre(): o

i

I—

5.2: ajouterCours()

ajoute 1
cours
enml e

I
I';'l | 5.1: valider(numEtudiant.CoursLiqlt)
l
l
l
l
l
l
l

.y
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Opération

O ONICE B e comportement d’'une

5: soumettre(cours) soumettre(): o

e S classe est constitue de
aire ?'lnscrnptlon : ses OperatIOnS

|

:l: enregnstrer(numEtudnant,nom,Ann;% ] On |dent|fle IeS

U , operations en examinant

| | 2 creert les diagrammes

| d’interactions

|

: 4: afficherCours 3 gt

i

|

I—

L—| 1 5.

Gestionnaire d'inscription

+soumettre(c : string) : boclean
+enregistrer(num : int, nom : string; annee: int)()

04/12 22
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Relations

® On identifie les relations en examinant les diagrammes
d’'interaction

B S| deux objets doivent communiquer, il doit exister un
chemin entre eux

2.1.1: valider()

_________ ¢ 2.1.3: Enregistrer()

C =
A ,D <

Systéme de cours

Cestionnaire d'inscription Systéme des cours
. Cestionnairelnscription : Systéme des
coyrs - - —
: ':' Formulaire d'inscription
I I
| |
I I
I I
yumettre() | |
>L I
|
I
|
I

04/12 23



Compléments sur les
classes
vers la mise en oeuvre



Vers la mise en oeuvre
des classes

QVisibilité

@ Abstraction

@ Attributs et Opérations* de Classes
QGénéralisation

gPaCkages

@Transformations des associations

QAnti-Patterns

Opération : terme générique désignant le plus souvent des méthodes



Vers la mise en oeuvre
des classes

(Qvisibilité )
@ Abstraction
@ Attributs et Opérations* de Classes
gGénéralisation
QPaCkages

@Transformations des associations

QAnti-Patterns

Opération : terme générique désignant le plus souvent des méthodes
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Visibilité

B Différentes visibilités des membres d'une classe

public = +

usager

D héritier
(> implémenteur

Interface

corps

04/12 D7
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Visibilité

B Représentation

Classe

+al : T1
-a2 : T2

#m1 (p1,p2,p3)
+m2 (p1,p2,p3)

B Pas de sens en analyse...
04/12 28



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Encapsulation : accessibilité des

attributs et des opérations

@ Peut-on accéder a tous les attributs ou a toutes les méthodes
d'un objet ? Non

@ La classe déhinit ce qui est accessible
@ Clest le principe de I'encapsulation

Q@ Un objet complexe ne peut étre utilisé qu'au travers de ce
qui est accessible

& Principes :

Q@ [l nest possible 0 utiliver une votture gu @ travers son volant, son
frewn, son accélérateur; ete.

Q@ Lacces au carburateur est impossible sauf par les méthodes qui le
font de mantiére cobérente (méthode accélérer de Laccélérateur)

Introduction au langage de modélisation UML, Denis Conan, Chantal Taconet, Christian Bac, Telecom Sud Paris

04/12 29



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Encapsulation avec le concept de Visibilité

& Les attributs sont en général inaccessibles (secrets). Ils sont
alors qualifiés de :

Q « private » : notation UML « - »

@ Lecture ou modification possible au travers des opérations
(p-ex. les accesseurs : setAdresse(), getAdresse())

&

& Les opérations sont en général accessibles par toutes les

O
(D

classes. EHGS sont alors qualiﬁées de .

Q@ « public » : notation UML « + »

Introduction au langage de modélisation UML, Denis Conan, Chantal Taconet, Christian Bac, Telecom Sud Paris
04/12 30



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Encapsulation avec le concept de Visibilité

& Certains attributs/opérations doivent étre accessibles par les
sous-classes ou aux classes d'un méme package et 1naccessibles
aux autres classes. Ils sont alors qualiﬁés de :

Q@ « protected » : notation UML « # »
&) Certaines opérations peuvent cependant
@ étre privées (factorisation interne de traitements) et

@ certains attributs peuvent étre publics (non souhaitable /
principe d'encapsulation)

Introduction au langage de modélisation UML, Denis Conan, Chantal Taconet, Christian Bac, Telecom Sud Paris
04/12 51



Vers la mise en oeuvre
des classes

QVisibilité
@Abstraction )
@ Attributs et Opérations* de Classes
gGénéralisation
QPaCkages

@Transformations des associations

QAnti-Patterns

Opération : terme générique désignant le plus souvent des méthodes
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Classes et Opérations abstraites

f 2

2 Une opération/Classe abstraite apparait en
italique.

InformationDAL
+read() : Information
+create{information)
+update(information)
+delete(information)

NouvelleDAL TrombiDAL
+read() : Information +read() : Information
+create(information) +create(information)
+update(information) +update(information)
+delete(information) +delete(information)

04/12 33
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Pattern ex. = Packages  Iterations Sequences  Archi. De seq .

Classes..

Classes et Opérations abstraites

¥ 4

|

< Une classe abstraite est une classe non instanciable,

c'est a dire qu'elle n'admet pas d'instances directes.

7

& Une classe abstraite est une description d'o

bjets

destinée a €tre « héritée » par des classes p!
spécialisées.

Vs

classes descendantes concretes.

&

us

& Pour étre utile, une classe abstraite doit admettre des

& La factorisation optimale des propri€ét€s communes a

plusieurs classes par généralisation nécessite le plus

souvent l'utilisation de classes abstraites.



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Représentation de classes
abstraites

B (Classes sans instances immédiates

Une instance de «Forme» est
obligatoirement une instance de la
classe Carre ou de la classe Cercle

04/12 35
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Représentation de classes abstraites

Produit

~dateDepart : Date
~dateArrivee : Date

+ouvrirReservation()
+fermerReservation() concerne

Vi JAN

Trains
Vols Train Gare

-numero : int 2.+ |~hom :5tring

i

TGV

Vol

04/12 36
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Classes et Opérations abstraites

: B gl B E A |

Mel:bg bt Add >
-idemiﬁant:j Ouvrir Spécification... &
"-nom ‘ Stéréotypes >

Visibilite » Model Element Properties

Extrait ‘ Move /Copy Members...
Adherent | Sous-diagrammes I
Creer Parent 8
Modifier
4 Couper

Copier I

04/12 37
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Représentation de classes abstraites

Produit

~-date Depart : Date
~-dateArrivee : Date

+ouvrirReservati oﬁ()
+fermerReservation() f&<—

A

Attention des
choix de mises en
oeuvre non
explicités au
niveau du modéle
apparaissent dans

CceE code.
04/12

package produitPK;
import java.util.Date;

public abstract class Produit {
private Date dateDepart ;
private Date dateArrivée ;

//Choix de mise en oeuvre

private boolean open = false;

//Choix de mise en oeuvre

public void setDateDepart(Date dateDepart) {
this.dateDepart = dateDepart;

}

//Choix de mise en oeuvre

public Date getDateDepart() {
return dateDepart;

}

//Choix de mise en oeuvre

public void setDateArrivée(Date dateArrivée) {
this.dateArrivée = dateArrivée;

}

//Choix de mise en oeuvre

public Date getDateArrivée() {
return dateArrivée;

}



04/12

Pattern ex.  Packages  Itérations Sequences  Archi. De seq. Classes..

Opérations abstraites

&

& Une opération abstraite est une opération
n'admettant pas d'implémentation : au niveau de la
classe dans laquelle est déclarée, on ne peut pas dire
comment la réaliser.

& Les opérations abstraites sont particulierement utiles
pour mettre en ceuvre le polymorphisme.

& Toute classe concrete sous-classe d'une classe
abstraite doit “concrétiser’” toutes les opérations
abstraites de cette derniere.



Pattern ex.  Packages

Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Classes abstraites

classe
abstraite

classe abstraite

(dessiner() est

héritée et non
concrétisée)

— FormeGéométrique

centre : Point S

dessim

déplacer((}elta : Vecteur)

opération abstraite

\ / classe concrete
v

Poly;,:one Ellipse

régulier : Boolean

Polygone
utile que s1 \

spécialisée

04/12

grandDiam : Vecteur
petitDiam : Vecteur

dessiner() _—

opération

concrétisée
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Pattern ex. = Packages  Iterations

Produit

~-date Depart : Date
~dateArrivee : Date

+ouvrirReservatio’\()
+fermerReservation() |
+afficherProduit(

VA N\

Attention des
choix de mises en

oeuvre non
explicités au
niveau du modele
apparaissent dans
ce code.

Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations abstraites

public abstract class Produit {
private Date dateDepart ;
private Date dateArrivée ;

//Choix de mise en oeuvre

private boolean open = false;

//Choix de mise en oeuvre

-public void setDateDepart(Date dateDepart) {
this.dateDepart = dateDepart;
}

//Choix de mise en oeuvre

~public Date getDateDepart() {
return dateDepart;

}

//Choix de mise en oeuvre
-public void setDateArrivée(Date dateArrivée) {
this.dateArrivée = dateArrivée;

}

//Choix de mise en oeuvre

-public Date getDateArrivée() {
return dateArrivée;

}

-public void ouvrirReservation() {
open = true;

}

-public void fermerReservation() {
open = false;

public abstract void afficherProduit();|

41



Vers la mise en oeuvre
des classes

QVisibilité

@ Abstraction

(@Attributs et Opérations* de Classes )
@Généralisation

@Packages

@Transformations des associations

@Anti-Patterns

Opération : terme générique désignant le plus souvent des méthodes



Pattern ex. = Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Attributs et opérations de classe

& Le nombre total de participations est une caractéristique des
personnes (classe)

@ Lopération getNbTotalParticipations() utilise la valeur de
'attribut nbTotalParticipations connue par la classe

Q Cette opération peut étre appliquée directement a la classe
Personne et aussi aux objets / instances de Personne

Attribut Participant j:Participant
d’instance
““““ - nom : String nom = Dupont
. . prénom = Julien
prénom : String nbParticipations = 7
Attribut nbParticipations : Integer nbOrganisation = 3
nbOrganisation : Integer . _
declasse L] - nbTotalParticipations : Integer nbTotalParticipations = 12
Constructeur(String n, String p) nom = Martin
Opération _ | -voter(Bulletin) prénom = Marie
d’instance 4--" consulterResultat() nbParticipations =5
seRetirerDUnScrutin() nbOrganisation = 1
_getNbTotalParticipations() L.
Opération ke m:Participant
de classe -7

Introduction au langage de modélisation UML, Denis Conan, Chantal Taconet, Christian Bac, Telecom Sud Paris

04/12 43



B Pattern ex. M Packages M Itérations M Séquences M Archi. MDe seq Ml Classes..

Attributs et opérations de classe

versus «fabrique»

ien

Attribut B Participant j:Participant
d’instance
"""" - nom : String nom = Dupont
=Jul
1

P . prénom
prénom : String nbParticipations = 7
Attribut N\ nbParticipations : Integer nbOrganisation = 3
de classe nbOrganisation : Integer P -
---- - nbTotalParticipations : Integer nbTotalParticipations = 12 °
T Constructeur(String n, String p) nom = Martin
Opération _ | -voter(Bulletin) prénom = Marie
d’instance J--" consulterResultat() nbParticipations = 5
seRetirerDUnScrutin() nbOrganisation = 1
getNbTotalParticipations() . ..
Opération \ Lk _m:Participant.
de classe -7
Participant

-nom : String Conférence

-prenom : STring <> +inscrire(Participant)
-nbParticipations : Integer | 9" +getNbParticipants() : Int

— +estParticipant(Participant)
#Participant(

Organisateur

+inscrire(Nom, Prenom)
+trouver(nom) : Participant

04/12 44
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Attributs et opérations de classe

class Person

Person

private static int numberQfPeople=0;
- numberOfP le : int private Stringname;
- name : string

private Person(string name)

+
+ getName() : string

) thisname = name;
+ getNumberQOfPeople() : int

N numberQfPcople++;
- Person(name : string)

int noOfPeople =Person.get NumberOfP cople(); public static Person createPerson(sring name)

Person p =Person.createPeron("Jason Gorman”);

retum new Person(name);

public string get Nama()

retum thisname;

public static int getNumberQfP cople()

retum numberOfP cople;

04/12 © Jason Gorman 2005. All rights reserved. |



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la
classe : Static

@Une opération «de niveau classe» est soulignée.

Membre
~-nom
+setNom()
+getldentifiant() : String skt Shstey ¥
+register(Nom, role) “nom :Swing
+unregister(Nom) xsmalliaseing
_ Ouvrir Spécification... </

Stéréotypes > |
Model Element Properties » Visibilité > |
>

) _ classifier
Nouveau attribut A

I .. - Type Modifier » ¥ instance
Nouvelle opération {0 Extrait ,
¥ Supprimer Query

Reépliquer “E

04/12 46



Pattern ex.  Packages

Opérations du niveau de la

Iterations

Sequences  Archi. De seq .

classe : Static

Train

-numero : int

+Train(DateDepart, DateArrivee, Gares)

+find(numero : int) : Train

+getGareDepart() : Gare
+getGareArrivee() : Gare

A

TGV

*

Gare

04/12

-nom : String

Classes..




Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la
classe : Static

I Dans la classe Produit
ateDepart : Date
-datel.\rrRrivee:[t)ia:; protected Produit(Date dateDepart, Date dateArrivée) {
I?eur\r,:er:es:erw:atlor::) concerne this.dateDepart = dateDepart;
this.dateArrivée = dateArrivée;
/ N }
package trainPK;
public class Gare {
String nom;
‘public String getNom() {
B — L e return nom;
J -numero : int 2.+ |~hom :String }
I If ‘public void setNom(String name) {
TGV this.nom = name;

04/12 ‘



Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la

classe : Static

package trainPK;

Train
~import java.text.SimpleDateFormat; L
import java.util.Hashtable; +find(numero : int) : Train
+getGareDepart() : Gare
import produitPK.Produit; +getCareArrivee() : Gare
public class Train extends Produit{ Z> .
int numero; TGV 2.. Gare
Gare[] parcours; “nom : String

static private int NombreTrains = 0;
static private Hashtable<Integer, Train> ListeDesTrains = new Hashtable<Integer, Train>();

//Constructeur

#public void afficherProduit() {[J
+public Gare getGareDepart(){]

+ etGareArrivee(){]
+public static Train FIND(int numero){|] )

04/ ;
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Pattern ex. = Packages  Iterations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la
classe : Static

package trainPK;
~import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;
import java.util.Hashtable;
import produitPK.Produit;
public class Train extends Produit{

int numero;
Gare[] parcours;

static private int NombreTrains = 9;

static private Hashtable<lInteger, Train> ListeDesTrains = new Hashtable<Integer, Train>()

//Constructeur
public Train(Date DateDepart, Date DateArrivee, Gare[] parcours){
super(DateDepart,DateArrivee);
this.parcours = parcours;
NombreTrains++;
numero = NombreTrains;

ListeDesTrains.put(numero,this);

~N




Pattern ex. = Packages  Iterations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la
classe : Static

package trainPK;
~import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;
import java.util.Hashtable;
import produitPK.Produit;
public class Train extends Produit{

int numero;
Gare[] parcours;

static private int NombreTrains = 9;
static private Hashtable<lInteger, Train> ListeDesTrains = new Hashtable<Integer, Train>()

—public static Train FIND(int numero){
return ListeDesTrains.get(numero);

}

LIDQLTUVUTOTTI WLIIDWPULLTTIUINTT Uy LITLD Jy
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Pattern ex. = Packages  Iterations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la
classe : Static

package trainPK;

~import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;
import java.util.Hashtable;

import produitPK.Produit;

public class Train extends Produit{
int numero;
Gare[] parcours;

-@0verride
public void afficherProduit() {
SimpleDateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd:hh:mm");
System.out.print("train " + numero + " de ");
System.out.print(parcours[@].getNom());
System.out.printin( " a " + parcours[parcours.length-1].getNom());
System.out.println( dateFormat.format(this.getDateDepart()) + " -- " 4
dateFormat. format(this.getDateArrivee()) );

4

}

:—public Gare getGareDepart(){
) return parcours[@];
}
~public Gare getGareArrivee(){
04/ return parcours[parcours.length-1];
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Opérations du niveau de la
classe : Utilwation

public class TestTrains { Train
-numero : int
/** +Train(DateDépart, DateArrivée, Gares)
. args +find(humero : int) : Train
*/ +getGareDepart() : Gare
. . . . . . +getGareArrivee() : Gare
public static void main(String[] args) throws Exception{
//Pas joli : il faudrait un constructeur -
Gare nice = new Gare(); __ TGV | I T
n1ce.setNom("N1ce"); “nom : String
Gare antibes = new Gare();

antibes.setNom("antibes");
SimpleDateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd:hh:mm");

// date to string

Date depart = dateFormat.parse("2011-083-12:08:080");
System.out.println("Depart : "+dateFormat.Format(depart))ﬂ

Date arrivee = dateFormat.parse("2011-03-12:88:35");

Train tMatin = new Train(depart, arrivee, new Gare[]{nice,antibes});
tMatin.afficherProduit();

Train tSoir = new Train(dateFormat.parse("2011-83-12:19:88"),
dateFormat.parse("2011-83-12:19:48"), new Gare[]{antibes,nice});
tSoir.afficherProduit();

System.out.println("---------ceeeeea- "Y;
System.out.println("Train du matin ");
Train. FINO(1) .af ficherProduit();
System.out.println("Train du soir ") ;
Train. FINO(2) .af ficherProduit();
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Pattern ex.  Packages

Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Opérations du niveau de la classe :

Static

1. Obtenir la liste des clients

O )
Reservations 2 MOdlﬁeI' la date Cl une
Reservation Client reservation
~|-date : Date -nom : string £ £ :
.+ |oate : Date g 3. Créer une réservation
° », )
+annuler() TGO 4. Modifier le prénom d'une
+confirmer() 1 ~-prenom : String
a effecCtue [ TG
O )
1.2 5. Calculer le prix dune
concerne = v
1.+ reservation
Passager
-nom : String
-prenom : String
~dateNaissance : Date




04.

Pattern ex.  Packages  Itérations

Séquences  Archi. De seq. Classes.

Propriété Statique ou Classe

Client
-nom : string 0.*
-adresse : String

dédiée (Factory)

Reservations

Clientelle
+getClients()

-numeroTel
~-prenom : String

SystemeReservation

+creerReservation(Passagers, Client, date)

+confirmer()
+Reservation()
+getPrix() : int

! +findReservation(numero)
a effectue
1.* Passager
-nom : String
Reservation ~-prenom : String
~date : Date EOEERT ~dateNaissance : Date
-numero : int 1..* 1..* |+getPrenom() : String
+annuler() +setPrenom(prenom : String) : void




Vers la mise en oeuvre
des classes

QVisibilité

@ Abstraction

@ Attributs et Opérations® de Classes
@Généralisation)

QPaCkages

@Transformations des associations

QAnti-Patterns

Opération : terme générique désignant le plus souvent des méthodes
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Généralisat
enéralisation
Person
AN
class Person
Employee
class Enployee extends Person
Oparlez|luml
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Archi. Classes..

Sequences

Pattern ex. = Packages  Iterations De seq .

Mauvaise généralisation
& Attention A la généralisation multiple:

Command
= id:int

& execute():void

/

N

Level1Command

= level1:int

Quel execute
est exécute ?

& execute():void

04/12

N

Level2Command

= level2:int

& execute():void

/

MultiCommand

= multiLevel-int

2 copies de
I'Attribut id.

& This is also known as the Diamond of Death. (IBM)

58




Pattern ex.  Packages  Itérations Séquences  Archi. De seq. Classes.

Pattern Composite...

<<abstract>>
Command subcommand

-id : int
+execute() : void

JaY

levell1Command <>
~levellld : int multipleCommand
+execute() : void +execute()
+addSubCommand()
R +getSubCommands()
AR 2 level2Command
lﬁ ~level21d : int
| +execute() : void
+ operation() + operation() 1
+ add) parent
+ remove()
+ getChild()
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